ENGLISH 


THE LOCOROCO ARE BACK! 

Havng euceeesifutly repelled IheMojs Invasion, Lhe LocoRbco ‘w&nB back to 1P>e-r harmonious 
Fur-Saving exishsrce&, f-ving in peace with Lhe weird and wteufarful cneaLures who sbafe their 
■enfeurfut pran®r. 

However unwilling lo conuudu defeat, E&nmuehfl, the Moja's leada: referred Marne end, ini cahaofe 
with, his evil mother. prepared an even mwe terrifying attack. Armed with a fearsome sodc weapon 
- a terrible song that is capable or sucking Lhe life forte out of ell Frving things - lhe Moja are, even 
now, selting off on a mission lo conquer Lhe LocoRoeo's peacelul world, inlent on changing ils 
joyous Lunc. 

Once again, i:'5 up lo you to lake conlrol of the pFanOt and guide thfi LcCORoco to safety, helping its 
other innocent ifihabiEants a’jng the way. Since the last attack, the bouncing bubbles of fun have 
learned many new abilities- from swimming underwater to leaping rnside protective sheiss and 
rolling to safety - and they're going to need them all to overcome Lhe Moja's imminent attack! 

MEMORY STICK DUO" 

To save game settings end progress, insert a Memory Slick Duo 1 "* into (he Memory Stick Duo™ 
sM oMhe PSP TU sysfem. Saved gome data can be loaded! from the same Memory Stick Due™ 
or any Memory Slick Duo™ containing previously saved LocaHoco" 1 ' 1 2 data. Make sura llhere is 
enough free specs on ihe Memory Stick Duo™ before commencing pray 
LoccRoco™ a uses an autosave feature. Do not remove lhe Memory Slick Duo™ or switch off the 
PSP™ system when lhe Memory Slick Duo™ indicator is flashing or when lhe aulosave icon is 
d splayed on-screen. 

PLEASE NOTE: The nun mum amount or free space required lo save LocoROOO™ 2 dale may vary 
depending on lhe capacity oF lhe Memory Slick Duo™ inserted. 


WIRELESS ( VULAM } FEATURES 

Software titles that support Wireless (WLAWJ functionality a’fnw the user to comirunlcata wilM olAer 
PSP ?U systems. download data arid compete against olfter users vk a connection to a Wireless 
Loco! Area Network (WLAN) 



AD HOC MODE 

Ad Hoc Mode is a Wireless; (WLAN I fealure lhal Mows two or more individual FSF™ 
systems to communicnle d ireci ly with each other 


pg GAME SHARING 

|33 L.oir,Q software- lilies feature Game Sharing feeditiw. tvhidi enable Ihe user to share spoeifre 
gams features with other users who do not have a PSP rH Game in their PSP™ system. 


[igg INFRASTRUCTURE MODE 

i 1 • I InFrastructure Mode is a Wireless (WLAN) feature that allows ina PSP™ system to (Ink to 
a network via a Wifeless (WLAN) Access Font [a device used lo connect to a Wireless 
network} In order to access Infraslructure Mode features, several additional items are required:, 
inducing a subscription to an Internet Service Provider, a network device (e.g a Wireless ADSL 
Rooter), a Wireless (WLAN) Access Point and a PC, Foe further information and seHing updeta’is, 
please refer to the PSP™ system Instruction Manual. 

PLEASE NOTE; LocoRoco™ 2 supports Ad Hoc Mode only. Please sec Ihe ‘Sellmgi Up An Ad Hoc 
Mcde Game' section of this manual for further details, 










DIRECTIONAL BUTTONS - MOVEMENT 

in this manual, t I. 4 elc are used to denote ihts dlrsctbn of ifce directional buttons only, 
unless stated cllbeiwlse. 

controls 



START 


I button 
I button 


n button ♦ I 
© button {tap) 


Tib ground left 
Tib ground right 
button Sounce IcooRoco 
Split LocoRoco 


© button (hold) Join LocoRcoo 

© button [hold when in water') Swim 
START button Pause 

SEIECT button Take phots 


MOTE:: You can't take photos until you nave unfocked lbe Mice Memory Camera 




USING MENU SCREENS 

Ptess if, I, ^ Or cl: high :ght an option. then cress the & bulSlcrt to eiprrfijrm. To reLum to the 
previous menu screen, press the ® button. 

GETTING STARTED 

Tho Language Sefeci Screen is displayed. Press t ^ or ^ 1o h ghlighl your desired language 
and lhen p r ess Ihe burton lo cor,Firm your choice and access Lha Tile Screen. 

TITLE SCREEN 

Press f or |r 1o choose whelhEr Lo play a previously saved game Or start a new one and Lhen 
press the ^ bultcn to ton Him youT choice. To play a game previouslty saved lo Memory Slid! 

Dua lNi , select "‘ContinirB", choose Ihe ii'e you want lo load and press ihe ■© burton to luail aL 

WORLD MAP 



button or Ihe 


The World Hap is ihe heart of LoCoRoCo 2. from hero you Can seletl nCw SlagEs So pT^y, 

Lake part ir mini-games, be Id your MuiMui House and change game Options. The World Map isn'L 
accessible until you've cu r pieced the NrsS stage a' : the game and 
■discovered the MulMuE House, 

To Irdvel between different worlds on the World Map press the 
■ :» Uullon; and La move within lha selected 
world, press ^ or H*-. Cnee you've chosen a siege or nfni-game Lo 
Lake part in from those ava lable press the © button to confirm 
Press ILmj © bulturi to juom ill and ouL el the World Map or press 
Ihe ifi burton lo access the Op-lions Screen 


OPTIONS 

Oh tLici Oplioris Screen you tan save ytrar progress Id Memory Slick DuO w , decide which 
LocoRoco to take on your next adventure, change your solc-clecf Language or quil the current 
game. Press f or I to ohoose an option and press the >& button io confirm. 

HOTEt As you progress further inlo Lhe game, adcfiUonaf options wi i be added. 



THE GAME SCREEN 



LOCOROCO 

There are severnl different types of LocoRoco. bv\ they ere ell simple, ftm-feving creatures thei 
like nothing heller ihan to sing together to pass each day. Reed on to find oul a hit more about 
Iheir habits, 

EATING 

Their favpynle Fqod r$ e rere type of red berry. Every lime a LopqRocg eats one. a new LpoaROCb is 
horn, adding la its overall! Size. Berries are snmelimes h ddEii but iF you gel dose enough to a bud, 
it will siari to grow nto a juicy terry. 

Pfckarfes come in e number oF shapes and! sizes. You should coifed as many as you can during 
each siege because they can he used to unpack mini-games and buy parla far your MuFMui House. 

MOVING 

Moving LucoRocc is easy. Simply press the KB button and the KB bullon lb lilt Lhe ground and 
roil them eft and ighl. To propel ibum inlo the a r - handy for jump ng largu obstacles - press lhe 
— i button and lhe KB bullon aL die same lima Remember lo till Llie ground sharply to geL some 
speed up before attempting io clear lhe tiiyhest obstacles! 1 Tcubake LocoReco fiwwri underwater 
press end hold the ® button. 


SPLITTING AND JOINING 

LoeoRoco are liarmonfous beings and usually like to s'Hc# together However if you 
supprfse them by pressing toe ® button, they will spilt up into liny Irvdivsdutals. which ^ hetofu' <\ they 
need to get Ihmugh a narrow gap. However, (hey me (tro small to survlua on ihe;r own wto evil Mcja 
luring around every corner^ so Cry noc to leave any stragglers. 

To combine Ihom beck, Into one lag LocoReca,, press and hofld (ho ® button. Net only 
is IE easier (e keep an eye on a large LocoRoco, it will also prove useful when strength 
is required I » 

SINGING 

Mus-ip has always prayed an Important pad m (he life of toe LootRqco, bul now toeir very existence 
depends on itl TEieMqfa'a new musical weapon is producing sinister Mack ctouds (hat ere mating 
eli living toings wilt. and it's up to the l ncoRpco lo bring l hem hack, (o life with iheir happy songs. 
Singing can he!p LgooRoco in many other ways (on. whether they're waiting sleepy cnealures or 
taking gjort in spectacular choruses 

MUSICAL NOTES 

A new feature for LocoRoco™ 2! Music is a big part of 'he LacORocc'S- world ard Ihdra are 
many musical rtoSes jusl waiting lo ha discovered rt each stage. ColtecEirg Ihem nlraduces new 
id 5 *fum#nls lo Lhe b-ackginund music, unlocks bonuses end new aui'iliuH and provides a help ng 
hand on your travels. 

FAMILIAR FACES 

Many of toe inhabitant of ibe LoeoRocors topsy-turvy world win ho fam liar from past adventures 

MuiMul: Close pals of the LocoRoco. MuiMul are friendly, helpful chaps who will guide you 
on your adventures You should find as many as you can and take them lo toe safely of toe 

MuiMij,; House, 

*v 

Chuppa; (( you gel ctose enough to this tong-snouted creature it will lire you mlo the ato 

Moja: Evil creatures Inlenl on taking ever the planet. They like to feasl on LoooRoco, so try 
to steer ctoar of Ihem or combloe your LocoRoco and smash >n!o them to send them on 
th&ir way I 


NEW INHABITANTS 

Th-5 LoCoRooa's strange and distant planet I* packed wi!h bizarre vegetation and ever more bizarre 
inhabilanls. Thera are always rtew characters wailing around every colourful Corner. 


Olmee: Docile creatures Shat lifts nothing more Lhan to rind a quiel spol and Tall asleep. 
Dimes can only he woken by singing. When startled they'! curl Into & ball, roll sway and 
smash through objects blacking their prickly palh. 



Afro Nyokki and Tingalo: Both of these friend V -creatures will happily fend you llrefr 
protedive shells - f you can work out haw to persuade Iheml Railing around in an Arno 
Myokki or Tingalo shell fs a great way ta avc d injury and break Lhraughi cbstactes. 

GiGi: These buzzing bees peck, quite a punch and, espec al’y when angered, are ready 
chase LoonRoco with 1 heir venomous stingers. 


BusBui: These unpleasant orealjres loak a lot like MgiMiji but they share no common trails 
They enjoy watching LqcoRqcd suffer and have invented a number of deadly ccnlrsptians to 
help Ihem carry pul their evil intentions. 

MOTE: The L-ccoRood's ward is teeming wilh weird and wonderful creatures - loo many to list 
here. Just be careful when meel ng them fpr I he first time! 



SURROUNDINGS 

Tho LocoRooo wr l discover a variety of natural features ittal can help or hinder ihoir journey. 

Look out ter boles In the ground, luddon entrances, floating Hewers, spiky iborns and gusts cl w nd 
that can send lham sai'ing into the unknown. 


PLAYING A STAGE 

Select a stage on the World Map Screen end press the ■© button. If you've already completed it, 
you can view your current records before deciding whether to pipy il again, You can pipy a stage as 
many times a& you wanl 




COMPLETING A STAGE 

Every stage hSs a different story and rotated gopl,. so listen lo your Mu'Mui guide a( the start 'o 
f nd cmt whot you Pwe to do You must tend nl least one (.ocoRooo lo me gonE iri order to complete 
n stage. Ai the end of your adventure, the Stage Clearn Screen displays bow well youVe done, by 
showirwr the number oF LocoRoco end Pickeries youVo collected and adding up your overall score 
and lime, Press the © button to see how many MjiMui you've added to Ihe MuLMui House and to 
save yeor game To deletes game, press the ® button 

PAUSE MENU 

Fress ihe START button during- a stage to access l^e Pause Menu, Press +■ or ^ 10 setecl one of 
|he fbltowing npliors and then press Ihe © button 1 g confirm 


Start Again? 

Return to Ehfi World Wop? 

Time Display 

Controls 


Benin Jhe current slage again 
End Ihe current slags: 

Toggle Ihe in-game lime display on or off 
View a summary OF the game cootrcts 


MUIMUI HOUSE 

Every hfuiMui yGu discover tfur ng stages and mim-garttOS heads \o yOUF MuiMui HOufie where 
Ihey tan sing drink, sleep and play with LqcoRoco in safely. Press f and 4 lo zoom m end out 
and make sure IheyTe enjoying themselves. Ta leave Lhe MuiMui House, press the 1* 1 button and 
Suteut "Return to World Map". 

DECORATING 

You candecorate lire ItiuiMui House using parts you've collected during you: adventures. To build 
new furmlure and rooms, use me analog slick lo move lhe cursor to an exishng room and. whom the 
hammer icon appears, press ine ■© button to find out what you can make. Fmany, press o# “* to 
sotect an option and press the © button to confirm, 



CREATING NEW PARTS 

Everything you build requ rw varying q-jantlliesef Uifterenl pans. To view the parts you vu 
caR’ocCed, press the 0 Mon Once you've collected a pan, you can trade Pfcftorios for more of tha 
same part. Simply press the K9 button or the KB button lo cycle through itio pages and press 
+*, **. f or 1 fallowed by me O button lo select a pari. Than press f or 1 to setoct the number 
of ports you wart to buy end press the St button lo confirm, 

MINI-GAMES 

To play a mini-game you've previously unlocked. select El on ihe World Map screen and press 
me © button., There are si* great pannes lo play, from updated classics to brand new challenges, 
For gameptny to’strudtor.s, select 'HowTo Play" in each gaTe’s main meru. 

MUIMUI CRANE 2 

To play Ihfs old Favourite, you need lo Gcllecrl all Ihree parts or the crane and assemble Ihem in the 
MuiMui House The aim DMhe game is lo control a crane And IrAnspor items and LOCc-Rnco to the 
collection points Once secured, they can be used in your MusMul House! 

CHUPPA CHUPPA 2 

iho arm or this gotf-llke game is to use a Chuppa (o hre a LocoRoco towards a goal. 
oonLrolling ils spead and direction Many items can be picked up along a number of different 
routes, but remember - if you lose a life while playing, all the items you’re Carry ng will be lost. 

LOCO HOROSCOPE 

Pray Loco Horoscope lo win items and discover what the day bolds in store for you Choose a 
LocoReco to represent you In a four-way race one walch it bounce and roll te ibe finish line 
The result will determine your fortune for ihedayl 

LOCO RIDER 

MuiMui atop LoooRoco do battle to win items m ihis fun fighting game, The aim is to push your 
opponent onto the thorns in order Co reduce the size of their LocoRoco. Loco Rider can be played 
hy tip to four players v ia Art Hon Mode 

NOTE: For more information see the "Setting Up An Ad Hoc Mode Game' section laier in 
Ihi? manual 



SHOOTEMG CHALLENGE 

Pilcl 3 MuiMul plane carrying LoooRoco and shoot down your enemies, bemre Shay tan aLLstk your 
precious cargo, collecting hems along I he Waji. 'To complete a stage you must take ihe LoooRoeo to 
solely - losd Ihorn all and your flights over 

NYQKK1 NYONOKKS 

The NyokkJ colics ore well known lor their fovts of gocnes and they want to lest your rcflekoo. 

Press Ih* correct button to bop them - and othor characters - on the head as they appear from 
holes in lire ground to win points and lime bonuses. Rsmembei lo give every omergrna Moja a few 
ojilra whacks lo force him back undergrcund! 

LOCO STAMPS 

During your travels you can onltecl Slamps and up to ?[> different Stamp Sheets to pur them in 
Cnee you've unlocked Ihe- Loco Stamps feature, eeleot "How To Pljay" on the Title Screen lo find 
out more. 

TAKING PHOTOS 

Alter unlocking the NscC Memory Camera, press Iho SELECT button at any point during a stage 
lo take a picture. A thumbnail cf your photo will appear and you will be given the cpLion to save. 
Choose ‘Save Photo" [□ save yum picLure to Memory Slick Duo^. To view (he photos you’ve 
taken. unlock the Loco Stamps feature and ihen select ‘View Photos'. 

Cnte the Mice Memory Camera has been unlocked, an option !o View phDlOS will be added Lo the 
Options Screen, accessed from the World Wap. 

MOTE: Saved Stamp Sheets and photos tan be used as Wallpaper on your PSP ru system’s Home 
Menu! Pick an image to use, select Theme Settings on the Home Menu, Ihen cheese Background 
and Wallpaper. 




COLLECTING MEMORIES 

To keep a record _ of your time on ‘he LocoRecci's planet, head towards the MuiUYful House, 
sefeet Memories pntl press the © button, Open up ihe Album of Memories- and check nut the 
LocoRoco History to view photographs and videos of key moments during your travels. Make sure 
you op led as many LocoRoco as you can lo watch bonus moves on the colourful characters In 
LocbnScb™ 2 - choose She One Day . option So see if you've imfonked any so far .On iPe Hrane 
Menu, select 'Settings", then ‘Network Settings' and set "Ad Hoc Mode" 1o 'Automaiic'. If ibe 
"AuSomnlts" selting dees not enable all players lo eslatkish a connodion, you will need to man golly 
conRgure the PSP™ systems to operate on the seme wireless channel Choose either Chi. 

ChQ or Chi 1- 

NOTE;: The WLAN switch must he sel io1he"On" position on each PSP™ system, Keep the PSP™ 
systems as dose together as possible wh le playing an Ad Hoc gamp, 

SETTING UP AN AD HOC MODE GAME 

On the Home Menu, select ‘Sellings', then ‘Metwoik Suitings" and set 'Ad Hue Mode" to 
'Automate". If the ' Automatic' selling does not enable afl players to establish a connection, you wi I 
need to manually oopfigore Ihe PSP ,jJ systems lo ep&rals on the same wireless channel. Choose 
efthsf Chi. Ch6 OrChll 

NOTSt T he WLAN swdeh must he sol So toe -Qn“ position on each PSP IH system Keep the PSP IM 
systems os close together os possible wh lo playing an Ad Hoc game, 



HINTS AND TIPS 

Clear a i-s'-'ei rinding all 20 LocoRoco to receive an award. 

When you rullil certain concfiiioeis, three lypos of differcm in gome quests enn be triggered, 

When a question mark Is d isplayed during a stage rl means that the LocoRoco haven 1 ! yet learned 
o particular skill 

If you collect more musical notes and clear up more of the Moja's black deeds. il makes it easier for 
you to collect PicVoncs, 

If you collect all the meslcad notes and dear up all the black ctoods, you'll discover a 
hidden ending 

Ptay in the MuiMul House and get inspired to create newihingsf Let's creale lots of furniture 
for them,,, 

Keeo replenishing the food storage in the MuiMul House, If Che MulMui run out of food they will get 
hungry and eventually will become too tired (o move! 

When an icon changes into a bell, you can ca l the MuiMui to that location. 

Wnen on icon chgnges into an. exclamation mark, a special event will occur In that location. 

You can obtam items from MuiMui or fnends mat come to visit as you enlarge the MulMui House 
Some of these items will unlock hidden levels 




FRANQAIS 

LES LOCOROCO SONT DE RETOUR 

Apr£s avoir repousse I'invasien Mojs, !gs LoeoRoeo sont TaEeum4a A one SKistertcs de joras et de 
jeux, vivan! en parfaiEe harmomo awe* le& crfialurcs 6liangea el jncrvctlfouses qui peup'cnrl teur 
ptan^te ioror^a. 

Mats refusaril sa derails, Boimuc^u. ki cher ilea Mojas. us! reLovm& darts las jupons da sa mam 
pour mellre sur pied un plan macfilavMque. Equipts d'une lerrittfe arms soniquu une chanson 
capable de wider las elres vivants de loute vie. las Mojas s’appjMenl one rais de plus a envuhir !(• 
mends paisib’s das LoceReco afin de reduira au silence see joyeux habitants. 

Colic fais cncone r Lu dbis prendre le COntrolc da la planCtc fit tonddfo lOS LdtoRoiO A bon Oort, 
tout on aidant las creatures qui psuptenl tour univors. Depute la (turn era sltaque. ms bodies da rira 
ravoriEasurkLacquis.de nuuvelles capadlfis alias savenl dusorrriais nayer sous feau sau:cr Claris 
doe coquillas prolaclrices ei noulsf pour se mettre A rabn. Et cos nouvelles capaciies ne serene pas 
de imp pour surmorder laltaqua imminent© det MOj as 1 

MEMORY STICK DUO* 

Pour sauweganJer la progression el lus parametras de jeu irrst-rer un Memory Sick Duo™ dans la 
tante pour Memory Slick Doo , * J du systems PSP™ I) es( possible de charger dcs conriPes de jeu a 
partirdu nrSme Memory Stick Duo™ eu do loul autre Memory Slick Duo'" conlonanl er-es donnees 
de jeu sauvegardfros S'assurer quo 1'espace sur le Memory Slick Duo™ osl suftsant avanl do 
commcnccr 0 jrxjer. 

Locoftoco™ 2 utilise une foncLtontdc sauvegarcte aulomaltqec. No pas relirerla Memory Stick 
Duo 1 "' ou etttiixfre te syslbnie PSP™ lofspue I'indrcaCeur de Wemory Slick Duo™ ellgnotaou 
Ictsquc I'lcdne de sauvegarde au.tomatlq.ije apparsil a I'dcran 

REMARQUE : (a quantile m nimum d’espace iibie requis pour sauvegarder des donnees 
Locoftoco™ 2 varto en Condion de la capaeii6 du Memory Stick Duo™ insdfd. 




FONCTIONS SANS F!L WLAN 

L?s Litres eCKTlpaUbfes avcc tes fonctiefin-alites sans til (WLAN) parredltenl a I'ulilisaleur da 
uummUniquef SUES d'aulrOS sysl&lftBS PSP™, du telEtlid tqet des El da jduo*r av*>t d'aulius 

uitSsaieurs wa uno conno-nteri on teseau local sans Til (WLAN). 

MODE AD HOC 

Le mods Ad Hoc esl unf? fonclion snog Hi (WLAN) pcrmfcllanE ft deux systemes PSP ,M on 
plus do communiquer directemenl, 

|g| PARTAGE DE JEU 

Fpnct'an propose par certains litres, permettant h ruliltspleur cte partggei certaines 
Cahaclerislique^ d'yn jeu rv?c c'es- liUlfe^teurg n'pyanl pas de PSP™ Game insert dHng feu.' 
system? PSP™, 

[jJJ2 MODE infrastructure 

Le mode Infrastruolure esl une fosnction sans lit (WLAN 1 ) permeflanl le fabfiwdemenl tfu 
systems PSP 1 " A un r&seau via un point tl'acstes sans 111 (WLAN), e'estm-dne un di&po&ilir 
de connexion 3 un resoau sans Tin Le mode infrastructure tcquicrt plusieurs elements. dont un 
abonnement auprAs d un fourmsscLjr d'acoes a Internet, un disposilif roseau [par exempte routouf 
ADSL sans fil), un poinl d'acefcs sansl^i (WLAN) el un PC. Pour de plus amples informations 
conccrnanl Mnslallalion, sc rcpo-ner au mode demploi tlu systOmc PSP™. 

REMARQUE : LocoRoco™ 2 re proud eo chargo qua k> vnode AC Hoc. Consumer fa scolten 
<t CrCcr unc paruo on mode Ad Hoc » dc cc manucl pour p us do details. 





TOUCHES DIRECTIONNELLES SE DEPLACER 

Dans ee mah'.rei, f „ V, ■+, e:c-coTe&pOncteTit, Sauf indlcalion contraire, 

3 : js Lo'ic.hes dsreclsDrlnelies. 


COMMANDES- 






Touche MM 
Touche EH 

Tujchtf U + touche EH 
To-jcho ® (appuycr vita ) 

Td-ueho ® (matnlonir) 

Touche ® (inuintamr qua-nJ lu Hi tlans I'yau} 
Touche START (miseen marche) 
i cruche SELECT (selection) 


IficJtnsf la sola gauche 
Miner le sola droits 
Ry re rebond ir LoeoRoeo 
Divisor LocoRoco 
FuSJOrtnor LacoRoco 
Mayer 
Pause 

Prend«e one photo 


REMARQUE : lu ne peux prend-o des ptsotes qua tarsyue lu as dSverrouilie rap-psreil poor 
pholos souvenirs. 







UTILISATION QES MENUS 

Appuie sut f; | +■ o'ii ■+ pouf sElEcliDnnEr uneoplian, puis sur© poor CDnSirmer Pour reldurner 
dans I'EcrSn prEcedent, appuia sur fa touche - 0 . 


DEMARRAGE 

L'ficran do attoeflon de la Ian gut apparaTL Appu«o sur f, 1. *» <mj pour silcctfonner to Fanguo 
■scurhaitte. puis s«r © pour confirmer ton choix. et aecMcr i r^crarvtitro. 

ECRAN-TITRE 

Utilise t ou I pour dho : sir soil tto iouer une pnic&tEroinenl sauvegardfee, soil rfe 
oommencer une nouvelle padie. el appuie sur ?a touche © pour confirmer ton cho*. Pour idtref uoe 
p.irtie prec^rlemment gauvegpind&e sur Ion Memory Slick Duo™, select irmne Continuer chofsis le 
fichhgr quo EU VSLPK changer el oppu e sur la touche © pour confirmer 


CARTE 


La carle cat to centre n^vralgiqua do jeu LocoRoec™ 2. Eile to 1 

pcrmol do s6k:c!ionner do nouveaux niVcaux. panlicrper it dcs 

minl-f-auM;, conslniirela maisen Muiltfui et modifierles opiions. fj 

La carta n J esi accessible que larsque lu as termini le premier ^ Jr 

niveau du jeu el trecouvcii la malson MuiiYiuF. M 

Pour passar d'un mondo a I'aulre sur to carlo apputo sur fa toucho UC 

ou la louche El Pour to ddplacor dans to mondo &Gtoclionn&. appuo sur *■ ou Lorsouo lu 

as dno &i un niveau ou un m ni-]Cu dans la iistc. appuie sur la tcudve © pour confirmer. 

Apprise sur lo touche Q pour faire un zoom avant ou ur zoom arri&r-e sur to carte ou sur to 
touche ® pour accede? £ I’teran Options, 


OPTIONS 

L'6cran Options to permet de sauvegsrder la progression sur Memory Stick Duo™, de cftcisir 
I in LqopRqoq pour tn pmphaine ^venture. Or channer Ja Lingua on tie quitter la partie an enure 
.Appuie sur t OU | pour selection ner une option puip sur © pour confirmer 


REMARQUE : anfurRl a mesureque 1u prngressFK drins Is jen. rtR nouvelles nptipriR 
sergrnt deverTpuiU^es- 


ECRAN DE JEU 


JOUER 

UESLOCOROCO 



li flKisls p'usreurfi types rte LocoRcoo, trajs rles cr^slureS simples el |ouiAles. k qui rien ne Tail 
p’us plareir cue fie chanter ensemble teus les jours. Pour en savoir pits sur leurs habitudes. lie la 
secliDn d-dessous. 


NOURRlTURE 

La nuurrilurO lavun*c.‘ d@6 LOOOROCO usl yne vatiili tf£& tare de baies rcuges. A GhOquO Fois qu uri 
LqcdRocq eh mange uoq, un nouveau LOceRGgo ie^pair^irL pour eccroiLrc sa leille. Lea baiea aont 
parfeia cachees mjis si In Liipproches d'un bourgeon, -I se iranaFarmEra en aaie bi::n [uleuse. 

Lea psduoriEts se dddinmll en un certain inmbie de Forries at de tailed. R^rneaaea-er] autant que 
possible dans cheque niveau, car tla Le permellfen l de deverr&uilter dea mini-jieuK el tJ'aaheter dea 
pieces pour ta roaison MuiMur. 

DEPLACEMENT 

DOplacer Lon LocoRoco esl ires simple. n to sunn d'appuyer sut Fa toucho MM e-L 13 louche- O 
pour inclinor i& sol el !q fairs rou'er a gauche ou i drodo. Pou t p-ropu’Bor ion LocoRoco dans Fos 
airs • cc qu» poul tire iris u Ulo pour saulcr par ttassus de g ros obstacles appuio simuItantmcrvL 
sur la louche MM et ia Louche MM N'oublie pas d'indlMr tenement le sol pour acctltrer avant 
de sauler par-dessus Fes obstacles. particuiieremenl hauls Pom nagger sous I'euu. main liens 
la louche © oofofBte. 





DIVISION ET FUSION 

Les LocoRoco sent des febres sociau* qui afinenl resler colics les uns su;< suites 

Mais si lu applies sur la louche ® par surprise, Ms sc dlvrseot en petite Indivdus, ce quI pout e-lre 

ii‘ifo iorsque tu cherches 6In faufiler dars urn espaco 'Gtroit Ma« unc fo'is dvistfs, Ms ne fryaienl 

pas long fou face du* michanls. Mofas qui hantent les iwofiux, dors essaie do no pas 

on laissor o la Ursine. Pour les fuslonncK e! oblenir de nouveau tin gros LocoRoco, 

malnlfens la louche ® enronc^e. Mon seuiemenl ite sort plus faciles A survelller de 

celte msfilSre, mats Ms son! suss! plus ulites iorsque tu dots avoir reccuis & la force I 

CHANT 

La musique octwpe une place lr£-s imponanle dans la vie des LoooRoco, mais A preseni, 
c’esl d'elle que leur existence depend ! La ndiwelte arms muslcale des Mojas c|6n£re de sinlstres 
nuages nolrg qn Fgnl depArir igns !r$ Sires vivnnfs, fit les LocoRono doivenl leg. ramener a la vie 
en leur chanSanl deg chansons joyeuses. Lp chnn' a ega-ement bien d'ftuSnea ulilrtes. II permel par 
oxemple do reveller des cnGsliireS endormies ou de podiciper A des chorales spectaculars. 

NOTES DE MUSIQUE 

Ceat nouveau dang LocuRiQco nj 2 1 La musiquc occupe ursc place Infes im pedants dang I -jrivcfs 
des LocORaCo. el de nombreuses roles do m jsique allendenL d'etre d^ccuvertes dans chaque 
niveau Au fi.ii el A rnesuit! que tu luS collects, du ncuve-aLK instrument scroll I utegrex a la 
musique d’ambiancG el des bonu s ainsl qua des capacities serom dewerHiuiltes. Les notes le semnt 
egatertleni d'une grande aide lors de les depiacemenls. 

VISAGES FAMIUERS 

Los cr6alurcs qui pouptent oct uniuors cfojan-1^ nous viennont pour bcaocoup des 
aveniurcs proc&dcnlcs, 

MupMuI t prochcs amis des LocoRoco, *cs MuiWui sor t dos criaturs amicales cl 
fscrvioblcs q-ji le guidcronl dans ten avcnlurcs. Tfouvcs-cn outart quo possible cl mels-ics ■’ 
cn s&curtte dans lamaison MuiMui. 

Chuppa t si tu t'approches bop do ccs cnfcalurcs au long mu&cau. (u lo rcLrouvcras projclc 
dans h» airs I TV 


Mngn : les, Mcjns'&ont des rnteihiTRa maFAfiqu^R'qui pbernhenl a'Qiwnhir la terra Us nc? ftyal 
qy'une bouch&e efes LocaRoco. ster? partte teg dl&terccep ou testenne fH LpcoRocq ed 
rernra-teurrfetfms POU3 1 tes emmyer valrfinouer 1 


NOUVEAUX HABITANTS 

La plan!!* insolde el. loinle'ne ides LoccRoco regorge de plan Ids baarres el d hab tends encore plus 
Granges. Ob nc-uvBau-x personnagBs defendant k chauue recnn do oet univers cslnii. 


□ Imee t Creature* dOoiles qui ne vrvanl que panr tPouver tin endrdil Iranquilte el (farmr 
!eS O rpce ns se rBvp'ltent qu'au son des chan Is. Lorsqu'ils Sonl surpris, ils sg medLurt 
Bn hauls el re uteri I sur loud ce qui a lb. mulhoui de SB dresser Uevani teurS ptquanLs | 

Alta Nyokki et Tingal□ : cos deux creatures Ires aniicales se feranL un plate r de te 
prater teuf oaqulllB - si- In arrives & les err- yuriVuincne ■ En te d&pdagani: dans une caquifte 
d Afro Nyokki e-u de Ting ate.. tu pdtlttaJi dBlmlre tes obstacles sans £tre bles'te. 

GIGi : ces abe lies l.r£s actives ne rigolent pas. el quand ulles sanl ^nHivfes, 

Biles pourseivsni les LseeRdCd de teurdard venimeu*. 

BuiBui: si ces Creatures yum averiariles reSseriibleriL beaupuup aux MuIMpi, e: es n'oiil rien 
em POmmim avers caux-Pi Rien ne leur fait plus plaisir qua de voir les LodaROuc SdulTnr f?i 
Biles ne Sonl ;arnate a court didBeS pour oucuLer leurs plans matehques. 



REMARQUE : I'univers des LtMdRoeo regorge de creatures Granges ei fanlasdiquea. qui sonl 
bap nombreuses paur ebB lOuiBs cilBeS id MaiS dais alienlion ddrsque te las aenCent res pour la 
pramiire fete ! 


EMVIRONNEMEMT 

Tu ddofu/vriras dams le jeu diFterenls ^femente n Stull's qui t'alderon] & pfCgresser du qul t'en 
Errlp&2heron3. Guette le£ If due [fans le Enl, les pnrieE secretes, Ies lleurs □ ui ffoHen t, lea botrles 
piqLMnlea et las bourrasquea de vent qn peuvenl ttenvpyer vaEdioguec 

JQUER UN NIVEAU 

SGIectionne im niveau dans I'frcran tie la cart* puis ap^uit sur la touche O. Si tu as dkSji termini ‘c 
invouu :u peux voir los» iceords actuals avanl do dfr&dcr si In sou bastes rejouor iu niveau. Tu pttirx 
rejouer un niveau aulam de fois qua tu te sou Hailes. 

TERMINER UN NIVEAU 

Chaaue niveau a une hisloire el un objecllf distinds. alors frcoule ton guide MuiMut uu debut 
de chacun dentne era* pour sawn ce qee to dois fair-e Tu d-ois merer m mains un LocoRoco A 
destination pour terminer un niveau. 

A la lin do ton aventure, Itecren Stage Clear!? aflicho te nombre dc LoeoRoco et de pickeries 
ccltectes, aiissi que ton score global el Ion temps de jeu Appute sur ig touche O pour voir combien 
-de MuiMui tu as ejoutes a la matson MtilMul et sauvege refer la pariie. Pour supprinter une pone, 
appuie sur la louche if) 

MENU PAUSE 

Appuie sur la touche START imise en mancJie) dans un niveau pour accfcder su menu Pause, 
Appuie sur nia pnur sAladiorner one des options sraivantes, puis sin la louche © 
pouT oanFinmer. 

Reoommenner 7 Recommeacej le niveau en oqurs 

Relourner a Is carte 7 Terminer le niveau en QOurs 

Aflicber throne Aciiver , f cJesactiver I'aFfittiaqe du temps de yeu 

Voir un r£capitutetif des commanded rle jeu 


Commandes 


MAISON MUIMUI 

A claque foia qua Lu crdses un MuiMui (Jans un rrveau du un m ni-jeu. il Va dans la malson 
MuiMui dli il pcjul dhantnr, hoira. dormir. ol inueravec lea LoCPRoco on Louie secur te. 

Appuie but 'f el J- pcur fairs un zoom gvanl ou arrGre et verifier qu'ira s'amusenl. Paur qurher 
la maiscm MuiMui appuie si:r la Louche ei sOlednrne Rehurner a la carts 

tiECORER 

Tu ptux dOCOner la tnaiSOrt MuiMui a laidd de& piOedrS I'urflUS'S^&S- am til eft Its dvOrtlLres. 

Pout COAStAiIrt Us r^uij-vuauj; tuuL'us at da nouvelftE pi&cus utilise It pad amalcgiquu puur 
dSplacer le eurs&ur vera une salle oxislamt? cl quand I'lDOfia arc forma de marloau appacait. 
appuie sur la louche ® pour savoir co qua Lu psux Fairs, Enl n. appuie sur *■ ou ■* pour 
fidteettannor ure option el sur la Louche © pour confirmer 

CREER DE ROUVELLES PIECES 

Pour ceostruiro qu&lquo chose, il 10 tout un certain nombre de pi&oes. Pour vor los p^ces quo 
Lu oe cotocttes. appuie sur la touche © Lorsquc tu as cdloslb une plica, lu poiat dchanger dcs 
pickeries conlre (J'autras owempla res de la mfrme piic-e. Utilise lea touches w et EM pour faire 
difilc-i les pages, puis •*", **. t eu 4 suivies Ue la Louche © pour siMeclionner une psice, 

Utilise ensuito f et l pour sdsectlonnef Ic nombrade prdce&quelu souhahes acheler. et appuie 
sur la louche © 

MlNkJEliX 

Pour jouer un mina-jeg pr^cedemmenl cteverrciLiilb, selectionne-la dans lecran de la carte, 
puiq appuie sur la touche © Lob m ni-jegx son! au rrpmbre de sis, ders- plossiques remia nu 
goul du four aux dgtis inedils, Pour savor commsnl iouar, select ionne Comment feuer dans le 
Menu principal do ebacun d'en ire eu* 

GRUE MUIMUI 2 

Four jeuer a ce grand clasaiquo, lu dois cgllectef les Inois paUics de in grue el lea assembler 
Jans fa iraisor MuiMui. Le buL du jeu BSt da DbrtrPlej la grue a! de transporter das objets a" das 
LOtdROcO jusqu'aux points de cdlecle. Une fdiS it I'abri, CGS [jirjets peuvenl 4tra u:ilis4s darts HU 

mars on MuiMui 1 





CHUPFA CHUPPA 2 

II s’rigil tf’ufi jeu assez simrlafte au yoifel fe t>ui e*l tfolilis&r un chuppa poor envoyet un LocoRoco 
yets urw c-ble, touterv rantipMant sa Vitesse el so direction, En vol tu peux ramasscr up grand 
nombre d'ofcjcls rnais iVoubiie pas que si m perds le min»]eu tu nerds lous tes objels quo 
tu pones. 

LOCOROSCOPE 

Jnue a Locoroscppe pourgagner des cbjets et savoir ce que la jpumGe le reserve, Cbqisis tn 
locoRoco qui le reprisentera dons tme course d quaire vo'ea, el regard© les pnriicfjjants npbondir 
•e? rooter jusqu’fl la figne d'errivie, i.e nfrsuttat determiners si te journee sera bonne pour (oi I 

RODEO LOCO 

A dc-F de LocoRacO, Ie-f MuiMui s'Efforcent de gagner dss Objete dsris ce gu da bagarre hflarart. 
Le tut esl de ppusger I'adversaire sur fes boutes piquantes pour r^duine !a taille de s&s LdcoRqco. 
Rcxj^o Loco peut se jOLier £ qusi-re [queues en mude Ad: Hoc, 

REMARQUE ; pour plus d'informations, reporle-tci a ta section Creeu une partie en mode Ad Hoc 
de ce mgnuel 

TOUS AZIMUTS 

Pilule un avion MuiMui iranspd-rtant des LocuRuco el ataLs Les ennerfris avartL quite fi'allaqjenl 
la prGeteus&cargaisu'V loul on ramaisant des objels en ctiemin. Pour lerminerurt niveau, ru dels 
■amener las L&coRoeo a aesfinatiorv. Si lu les percfs tous, le vol e&t lerrrune. 

NVOKK1 NYONYQKK! 

Les jeures Nyokki sent con nos pour tire joueuis, el Us veuicet tester tes reflescos Appme sur fa 
bonne touche pour cogncr res Nyokki et los personages Sorsqulls sortent la tile de leur Irou el 
■gagner des points mnsi que dies bones dc temps. Si tu vois un Meja ^merger. mets le paquet pour 
le renvoyer d'oii ■! vienl < 

TAMPONS LOCO 

Lors tte les d£placemen-5 L tu des collecter des tampons et jwsqu'i 20 feuiltes pour tampons 
diff^rentes. Une fois te min -jeu Tampons Loco d&VOT0Uil1&. s^ledlionne Comrnenl jouer dans 
I'icran-1ilre pnnr plus :1« deta if, 



PRENDRE DES PHOTOS 

Un Ibis Tappareil pcur photds souvenirs deverrdLiilto,. appule sur la touche SELECT (selection) 

% n'importH queF moment de la partis pour ptend-e one photo. Uns vignelte de ta photo flipperaf! 
atora- et Lu as la pgssih ih:£ de la sauvEcaider Pagr cela. sbiectiprine Segveqarder phcitn pour 
sauveaarder la photo sur Ian Memory Slick Dua™. Pour voir fes photos quo Iu as prises, lu doifi 
d'abgrd rtSvermuiltor to rri ni-jeu Tampons Loco, outs sGteCti&nner Voir pMos dans son 
Menu pdncfpal 

Une Fos I'appaifErl pour photos souvenirs d^vEnOuitto, une option perrTieLlant de voir tes pholoS eSL 
ajoutoe i rbcran Options, accessible depuis to carte. 

REMARQUE : See teuillES pour tampons sauveqard^es eJ !es photos p«gvEnt elre d£Cinies comrrE 
papier paint dans le menu Home (accueil > de Lon SySterna P5F™ ? Poor cela. choisis une mage El 
sefectiqnne Parameiitoa theme nfanS le meiiu hiprtifl (acoue?!)'. puis Fond dTeoran el Papier pe nL 

COLLECTIQNNER DES SOUVENIRS 

Pour gander gue?ques souvenirs- de ton passage stir Fa plam&fc des LoceRoco, va dans Fa maisom 
MuiMui. sefflctionm -Souvenirs etappuie sur la louche © Ouvre I'Album de souvenirs el va dans 
rhistortqoe pour voir les pbttos es les videos des temps torts do ten aver lure N'oublie pas tfo 
eoitoctor io plus de LocoRoco possible poor accedor a des videos bonus sur les person neges 
cotorbs de LomRom™ 2 . Pour savoir si tu en as dOja deverroudldes. s^tec.lonne I'opsion Un jour... 

CREER LINE PARTIE EN MODE AD HOC 

Dans le menu Home (aocueil) du sy sterna PSP™, Laus las jcueurs doivent fiileclionfifiV 
Paramelres, puis PanamblrES riiseau. el nfcgler I'oplion Mode Ad Hoa sur Automatique. Si certains 
n arrive nt pas a se connecter avec Ie parannelre Automalique Lous les joueurs doivent SEfectionnE' 
sari le canal 1, sail le canal 6. soil le canal 11 c'esl-a-dire qud tauL le muntfe dail utilizer le 
mime param£1re. 

REMARQUE : L'rndicaleur WLAM doiL ulre en pusrlian de marcbe Earsque vOuS comrriencez a jouer 
el tfail le raster pendant tauta la partie. En mode Ad HdO, les systemes PSP™ doivent £lre plaCAS 
Ie plus pres po&sib e teS uns des autres. 


TRUCS ET ASTUCES 

Pour recevoir on pfix, trouvs las 20 LoeoRoeo d'un niveau. 

Lo'rsqua Lu rempii-s Certaincs conditions, trois typOS do quotes dlif faren fas pouvenl SSrii rf£denC?i&s. 

LorEqu'urt point dlntaTogalfon Spparait dans un niveau. cata dgmfie qua la LocqRdco n'a pas 
encore acquis do capacity specials. 

Plus lu collected da notes da Tusique at pros Lu cha&ses de nuages no rs r p!us il sera facile da 
rumasSer das pidtOnes. 

Si Lu Collados routes !es notes. da mosiqua el si lu chassis tous Has nudges ndirs.. Lu ddeouvriras 
urte fin secrete. .. 

Laissa libra court a Ion imagination pour deco-or* la maison MuiMui... 

RaapprouiSionna ragdieramenl la maifion MuiMui On- nOurritufe. Car si Ifrs MuiUui flat faim. 
sis serenl trop lalguas pour bOuger I 

Ldrsqu'una retina pfand la forma dune clCche, tu peux fairs vemr las MuiMul a Cel and roil. 

Lorsqu'une fadna prend la farms d'un point d’SKClamatlon un evanemienr special va sa preduine a 
cal androit. AlOrs Ouvta grand las yeux ? 


Au fur at a mature qua Lu agrandis la maisao MuiM-ji. les MuilWui hi fas amis qui is randan! visits 
l amSnfirtt das nbjeLs, dent cfiairls dSuerrOu Ifant deS mveaux cathfiS... 



ITALIANO 

I LOCOROCO SONO TORNATI! 

Dope aver respinlo ('invasions dei Moja, i LoP&ftaco sono lornali alia loro fi£islan?a alfegVa a 
armmiiosa. vrvfndo in paed con Id slrdno c moravigSbso creature die ateilarvanrt I loro 
giaiO&o pianOta. 

0ori:T:ucJiO, i capo doi Moja, ptru, non intersdava aecellare la sCOfiiiilla. E tomato a c-iSa pii- 
preparew un anacco annora pl&lenrifieante, con faltjED deiia -5ua malvagia martoe. I Moja si sono 
procuralj una spavenlosa aana sonita. ttna canzone tenribale m grade cJi assorbin? i'eirergia di Lutti 
■gii assori vjvanli, a sono pronti a sterrare un nuovo attaoco par conquistars ii pacilieo monefo dei 
LoeoRoco & taneeiraro lo loro hole melodi-S. 

Aflchc qgud&la volta loesheri a le control I are il pianola e perLi'c i LocoRqCD at sicura aiuiiandc 
luLii i simpaliri abilanll die incaolrenai simila faaendo. I lam diverl&nli amici Jianm imparato mu!le 
nunve aMita . Ora possona ruotare solTacqua a rinChiodersi in gusd prolellivi per metiers! in 
saFvo... ilia avranno bisogno dr le per neutralizzare rmimir.esite attacco dei Moja! 

memory stick DUQ^ 

Per salvare mposiazioni e progressi diginco, in-sensd un Memory Stick Duo™ ne-M’irgresSo 
Memory Slick Duo”" del sistema PSP 71 * I datii d giogo sglvati posspno essere garicali dnllo etegso 
Memory Slick Duo'" o da qualsiasi Memory Slick Duo™ contenente salvatagqi di LpooRocp™ 2, 
Assipureti ghe 3«l Memory Stick Duo™ ci sin spsdP litjero a sulfigienza prime di iniciare a giocane 
LocoRoco™ 2 dispone di una Funzipne pi aytosalvglapglo. 

Nnm nmuovere il Memory Stick Dnn™ n£ spegnere tl sisterne mentre la spin aoAessn Memory Slick. 
Duo™ lampqggia o nu.mdo t'icona di aulosa-tvalaggio e visualizzala sullo tchermo. 

MOT A: la quanlila minima rii spazio libern iighmslo per aalvare < dati di LocoRnco 11 * 2 pud vanare in 
Pane alia capfenza del Memory Slick Duo nj inserilo. 


CARATTERISTICHE WLAN 

I lilolb soltwaFG the- supportano la funzionalaa WLAN (Wireless Local Area Network, fere locale 
wireless) pemielSond di COfflrunleste con. aliri aisteml PSP 1 **. sHarlcds'e dali a Slidart* allri gbdalotl 
Ira'Tite !a cohnes-sione a una re-la locate WLAN. 



MODALITA AD HOC 

La mQdniitS Art Noe; 6 una (undone WLW chi? cons&nte a due o pill sistemi irxl^iduoii 
PSP 71 * di comunicare dir&namente tra tero. 



GEOCO CONDMSO 

Alcan litoli soFt.vara pa^weeinna una funzionalili di gioco oordivi&a, ab.-e parmetle 
aN'utefite di condividefa spe«liche cnrH’lleristiche efi ciaco con al(ri utanti ghe ngn hanno un 
PSP’^Game inserilo nel Toro sistema PSP™ 


QH MODALITA INFRASTRUTTURA 

La modalila InfraJlftilEUra £ una rundtsialita WLAN die CdnsafU-u a un SiSlema FSP rM di 
eotetjarsl a una rate tram ilc on WLAN Access Point (un dispositive uti'tzzaio per connellsrsl 
a una reto wsreiessS. 

Per accedere alio (b-nsionalili della modaliia Infrastruliura sono ineltrs necessari un contralto con 
un provider internet, un dispasslhro di rets (ad csempio un rouler ADSL wirctess), un WLAN Access 
Point u un PC. Per uHenon inlormazioni a per i tfottagli relativi alia configurazione, tare rileriTento 
a! inapiualc di islruzium del sisterrtj PSP™ 

MQTA; LccoRocc ™ 2 supports umcamenle lu modalili Ad Hoc. Per ultunBri dettagli, consults la 
suzroriu 'Impostartt una partita in rnudulilu Ad Hoc 1 ’di pueslo manuate. 








I ASTI DIREZIGNALT -MGV1MENT0 

In questa manuals ■+■ ecte'era indicano sn'amenle Ta d«re£-cne del Has!! dirCiionah, a 

me no che non feia SfjedficaSO divers amen Is. 

COMANDI 



1 - select 

START 


Taglo 19 
TbsIo EB 

Taslo B9 + Taale EB 

Taslo ® (premi) 

Taalo ® (lifenr premuto) 

Taslo ® (tiem premutotn acquaj 
Taslo START 
Taslo SELECT 


Ingf na terrene a sinistra 
I ncl na terrene a tfesira 
Far rimhalzarai LocoRCCQ 
Dividi i IogciKocx- 
Unisni i LeodRften 
Nuota 
Pausa 
Scatta fedo 


MOTA: pupi scaltaie fate solo dope aver ab-Socqatn la Bella folocamera'. 





UTILIZZARE i MENU 

Premi f . 4- ^ a ^ per ev.denziare un'opzidrs, cquincJi premi it la$b ■© per cflnreimaJ'e. Premi I 
taste ® per tnariare 3 la scJiermata preflEderte. 


PER INIZfARE 

Quando compnre Fa schnmnfiia di sefeztorie delta lingua, premi f. 4. +■ o ■+ per eviden^i.-tre- In 
lua lingua e premi il lasto © per co^rermare e accedere alia schenmaSa del titeta 


SCHERMATA DEL TITOLO 

Premi f □ per riprendere unEpErlifa precedentEntPrile salvala □ iniziarne una nueva. 
quindi premi f| tasio © per conTermare la lua spella Per awisre ursa parLita preoerferttemerfLtj 
samara sul Memory Slide Dud 0,1 seleziona '■Cantinu a'’, sdegli il file da caricare r premi I 
lastc. © per Don’ermare. 


MAPPA 

La Mappa e ilcuonedi LPCPSoCP™ 2 Qui pyg-i selezipnare ngpvj 
livelli dp afTnonla^S, partecipara a mmigipchi, co&lrgire In Casa del 
MuiMui e m edifice re le Opzkin. digioco. La Mappa 6 accessible 
seta dopo aver ccmpSeialo il pnmo Fivellc- del nioco e soopeflo la 
Case del MulMul. 



Per spostorti da un mantto all'aHno nelle Mappa, premi il tnslo MM o il taslo SH. per muoyedi 
aii'irtemr? del mondo selezionato. premi +* o ■+. Dopo ever scelto un livelo nun miniqioco 1 j a 
queJli dispomh,!i. premi iMasto O per ennfenmam 

Premi il la-dp © per ingnandire o ridurre In viggale della Mappa c premi d tes'p iS peraewdere alia 
sehermatn de^le Opzioni. 


OPZIONI 

Mella schemata rfe^le Qpzldni pu^Df salve re I Ludi prcgressi nei Mertidry Slfclt Duo 1 **, dedtfere con 
quale LncoRoOo affrnntare la prOSsima, aweniLirs, cambinre '3 Lingua sdleziOnala nppura usdre 
dalla p-arliBa in oarso. Prpmi f o J> per scegilieare on'epzipne e premi I teatp © per confermara. 

MQTA: grazie at progress* d giocn vercanno aggiunte mrave cpzioni. 

LA SCBERMATA Dl GIOGO 



f I'j'j.j 

FiSlKfV 
LMcnpw 


COME GIOCARE 
LOCGRGCO 

Esfetono cfivarsi tipi di LoeoRoco, my sonu lulli dcylressari sempllc* o allegri ehe amsne tfaseorrara 
ip glornale eantando IrkstemG. Contrnua a leggoro per cono-soere meglio le loro atsHodinl 

MANGIARE 

Dai rarissimi fru-tli* ro-ssi so no ii loro ato prefcnle Qunncfo un LoooRoco ne mongio uao. nasce un 
nuo^o LocoRo-ra che va ad eumernare la sua dimenstoroe (olale. Alcjuni frulti sono nascoslt, ma 
awkdnandoti a un germogho lo farai cresoere e spunieni un frullo gusLoao. 

I Plcfcorysono di forme 0 dimensionl dlv-wse Raccoglme il piD possibaleal' inlemodi ogni itvelio. 
poicJna servpnp a sblocca'o- mnigiochi e adf acqufefcare nuova pe^i pe* la Casa MwJMul 



MUQVER3I 

Muovete i Loct-Roco a mollo sempilce* Pnemi i! (asta D e il taslo EB per md fiare il terrene; 
face-ndo raid a re i LoooRoco a sfnlslra e a deslra. Per Janclarli <n arfa r ir- modo do saltsra gil os-lacoll 
n Vi grontfi, prcml il taslo n e il taste Ki rontemporaneaincnto R&cordo die per superare gii 
oslscoii pta alii dovrai prondere La hncorsa IndirvarwJo motto il terrcnol Tceni premulo i! tasto © por 
tar nuotarc- i LocoPcco son's aqua 

DIVIDERSI E UNIRSt 

i LocoRoco sang creature ormonkise she ntrfinno stare ircigme. Tuttavia, sa tacogli di sorpresa 
premendo il tasto ©. si divicleranno e-poi/anno infitarsi ne; varchi piCi strelti. Fn quests state 
song Iroppg pteceFi per soprevyivere da soli ai tanreFisI Mojs, guindi non tasdare 
Indietro nessurol 

Per riunirli |n un unite grand's LoooRoco. tlem premuta il lasts © Ur solo LocoRncP e 
pfCi semplice da emtroltare e si livela mollo ulita quando e rich-ieslo i'usd deFla Tonal 

CANTARE 

La musics ha sempre nvEsteo un rugta fend am an tale nalla vita dei LocoRcco ms ora la loro slessa 
esislertsa dipende da essa 1 La nuoya arma scnica cferMna, infalti, produce delta nuuole s-ntstrta 
she fl-ssorbono I'energia di lulli glr esseri vivenli, quindi gpelteta ai LccoRoco fipariarii n vita con 
le taro caniom qroigge. La musks pud a glare i LqcdRocq iru molti alLri modi, per esempio quanefo 
deveno sveyliars creature asgennate appure unirsi a con spellaegtan. 

NOTE MUSICAL! 

Una novita inlrodolta in LoooRoco™ 2l La musica t un elemenlo essenziate doi mond-p Pel 
Locoftoco e. in &gm livclta. ci seno molte ode musical! cho aspettarw solo di ess&r& scoperta. 
Rscceylita fwr aggiung&re miovi sinjmanfc aHa musica di scUoionds, sbl&ceare bonuso ollenere 
nuovc aftiFilA chc lr aiuteranno nel corse delta Luo awenlure. 


VOLT! FAMILIAR! 

VlnlLi abitanEi del frenelica mando del LoCcftecC barsno gia avulo un nuO?n mile 


precedenie awenlure* 

MuiMuit i Mu'Mui scnp essersni OOrdiali e generoei che lr gualeranno fie lie tue awenluf 
Trovane il piu possible e porlali al slcufo nella Casa dei MuiMui, 


Dhuppa: se h awicini a questa creaLura dafla ’urga prcbcsc de, vsrrai risucdrato a SparaEo 
in aria! 

Moja: sono creatine maVagie cfte vogliono cdflcuislare il pianela, Sonu ghiotte di 
LocoRoco. quindi cerca d $tar laro alia large o unisci i luoi LocdRo'-o par eliminate con 
un colpo ben assestaEu! 



NUOVI ABITANTI 

II remelo pantHa dei LocoRoco h cooerto dauna vegetaziorw insoiita e abilsto da essen ancora p'u 
•slrani. In oyiii variopinlo scenario di yioco ci sono sempre imuvj crealuie da seopritel 

OliriME seno delip creature mansuete che si addoimenrtafw non sppena irovano un 
luoyo iranquilto In cui ripasare. Se lesveyli di soprassalto con una canzone. ckranlarM 
una oa:ia o sfnecclano via dislrugflendo quafelasl cslacolo dayantl a loro 

Nyokki afro a Tingalo; quasi* creature genlrii Li presto nan no vcfenltari I lore gusdo 
proteltivo... semprs sc riusciraia ccnvincenef Rotola aH'Intemo del gusciodi un Nyokkl 
a*ra o dp un T mgalo per prcleggedi c sfcarazzarl! degli ostacok 

GiGi: queste ap' ronzanll sono molto potenli e, soprattutto se si arrabftiano. sono pronlc a 
inseguifd t LoccRoco con I loro punqigliorn vetenosi. 

Bui Bui: sono date ere ale re spiacsiroii cha semlgllano molto ai MbilMur, na solo 
csleyiormcnle. Aroano veder soffnre i LocoRoco e ftanno irwaotato un gran numera Cf 
trappole micidSall per podare a lermine i loro loschl plane. 

HOT A: qui non C pos-sinta desoweta lolls le creature slranc e meravlglkwft one popotano il mondo 
dei LccoRoco. Fai allanzlone quando le inconlri per a prlma vofta durante il grocol 


II 




ELEMENTI DELLO SCENARIO 

I LocoRoco scoprirunno rnoltissimn e-'cmenti natural cho potranno alutaro op pure ostacolruo lar taro 
awfenuira Presto atlcnaone di touchi nei tcncno, ap’i ingress! swBgjret.Vf fieri voianii, alia spine d 
Bile fclole 4i vento cbe possono scarawervLaril chissd dove, 

AFFRONTARE UN LIVELLO 

S^lesrlijna un livello n^lla Mappa e prem ; il tasto ©, I'hai gw completely. prime di dycictere 5? 
ricjic*Gflr5o a meno pud vfsuSsaere i record che hgi stetolito Pugi «srfrontar“ pn fiv-eflo lutle Is vote 
■She rtfiRicifiri 

COMPLETARE UN LIVELLO 

ogni livello ha una Lrama dlvarsa & un obieitivti specifics, quindi ascofta la IslnuEionl infziaH dalla 
Lua gwda M uiM ui per scoprire cosa devi fate. Par cawpFetaf-a un liveilr- devl pcrlare a! me no un 
Loeuttoco a' Iraguardn 

Al Lerminu duli’avveni'jfB, ndla Schemata Stage Clear!!! puoi voders* le lue prestazion dj glcco, 
E-samiftanrfa i numero dL LocqRocg- a Fickory chu has Oltanulq, il tempo di cufri'pFetanrar.La e II 
punlaggio ioia’a Prejiii i- lasto © pur wiidera quanti MuiMui liai atjyiurilo alia Casa dai MuiNlui a 
tahrare la partita. Frami II ta^lo (|> par ehnninare una partita 

MENU DI PAUSA 

Promi il toslo START durable un hvollo per accedena al Menu di pausa. Prcmi ^ o ■* per 
sotezionare una dolls seguanli opzioni e pro-mi it lasts © per conforms re 

Vum riconunciare? Ricomlnda il iwolki altualo 

Vuoi lomareaira mappa? Tormina l liveilo allualo 

Indicators tempo AuivarDisatliva I'indlcalore del tempo di tjoco 

Vi&ualizza un rrepilogo doi comandi di 9 loco 


Comandi 








CASA DEI MUfMUl 

Tu'EI k Mu Miri che sccpri -rit/ranle i llvelL o t mioig-ochl enErano noils Casa def MuSMtiL 
dove possono Ksniare, bore, dormhc o gaoccre con I LocoRoco m ossoluto IranqiillfM, 

Premi t e |r per rogofare rcngrandimenio della visu ale e controllare se si slsnno divertendo. 

Per uscire date Casa det MsiiMui, pteml l( lasto * e seleztona ‘Toros a^a Lapps' 

DECORAZfONl 

Puo'i decode fa Casa def MyiMui con re pans che hgj trovalo dyrgnle le lue evvenlUTe. 

Per GQstnjIre nuovi rooblli e slanze. uss ll pad analogic^ per spostane II cursors su una slsnza e, 
quanrio compare I'tcn-na del martelliT premi il lasto C§ p Rr scoprire nnsn p-noi Fare inline 
P'eml o ■+ per selei onare un'op?icne a il taste 0 per ccnfermare. 

C REA RE MUQVE PARTI 

Tulto do che casfruisci richfecfe una Certa quardda rfl parti. Premi cl Lasto © per visualizzara <a 
parti in Euo passersa. Dope aver oEtenulo una parte. puOi acambiara i Piclkory Con allre parts dello 
slesso 1:po. Premi j| (aalo Id e il "asla E3 per slog! ia re le pagine e prenVi -*H ^ f e 4- per 
sefazsonare una parte, cgnfermando can il lasta 0 In-inE prern; f 5 J per setezionare ifnumerodi 
parti cbe vum ecquHlare e prerrt il taslo 0 

MIN1GIOCH1 

Per giccare a un minigicco efte hai sbfoccato. soiczion alo nclfa hlappa c premi il taslo ©. 

Sons tHsponibiil sm mtnlglcchi diverse alcuni sono tfoi diassua aggornau, montre aim sono Jnediti 
Selozieos "Coma groesro" nol menu pnocipafo di ogm minigloco par leggc'o to felruzlon , 

GRU Dl MU [MU I 2 

Per giocaro a q^eslo classics devi frovare l® Err? parti rtef'n gnu e assemb'prle nella Casa rfei 
MuiMui Lo scope del gioeo 6 controJIare una gr\i c iraspoiiano oggetti e LocoRoco nci 
punli di rsceolta Una veils olEenuli. poirai uEilizzarii nella Casa del MuiMwi! 

CHUPPA CHUPPA 2 

Lo scope di quegto gigpo s mile al poll e utilizzare un Chuppa per spHrare un LocoRoco verso il 
traguardo. conlrolfandone velpcila e direzigne Puoi Erowere molti opgetli e sceqliere slrade diverse, 
mg ricorcfg che se fatlioci perderai Eul'o ci(l che hai r&ccttfg! 




LOCOROSCOPO 

In quanta minigiocn pir-ni vincere DE-yetli 3 tegqere ii 1 li 0 oroscnpn ner la giqrnaia. Soagli un 
LoenRfico she Li rappresenti in una qara a quaitrp e Ossenra f egncqnenti rimhalzare e rqtelare linn 
at kagg&nla. || rlsu'latq dqtkler^ il |yq rfpslinol 

PI LOTA LOCO 

In quash] diverianba mlnigioco di lotta. i htuiNtui id dan no baLUaylia in yroppa hi LkxiRolb. Lci soapu 
a splngere I'awersarin verso la spine per rltfunre ra dimensions tM suo LoccRnco. Find a qualtro 
giocatori possano sfidarei a P Ida Loco in imodaiiLa Ad Hoc. 

KOTA:: per maygiori mfcnnatieni, console Ea sezione ‘imposiare una partita fn rnodaliia Ad Hoc' di 
queslo manuafe 

TIRO AL BERSAGLIO 

piiola un aoreo Mu'-Mui cho traspoita dei LocoRocc saPbattl i nemici prima cfo atlacch-no il 
Luo prozioso caeca, raccoghondo oggotU lunge H tragilte, Perecmpiorai'e un livc-Ho dcvi poflaro I 
LocoRoco a' sicute. Sc li perdi luUi. il luo veto finird. 

NYOKK] NYONYOKKI 

I piwoli Nyokki among giecone e vggljono mdttere dUa prove i 1w! nfiessi Prerni '1 CCKisondQ ccrrotlo 
per colp.re i Nyokki e allri personeggi in tesla nan append escono dal terrene, oltenendo punlr e 
tempo bonus. Ricorda che dovrai stemare cualche colpo in pid ai Mala per rispedirh nel sollosuolol 

FRANCOBOLLI LOCO 

Net cu.’so dalle Ilu awtrnture puoi oLLenere dei Francobolli e firm a 20 Foyli in oui raccoy ieili 
Dfipo aver sblnfiKSEiS la funziane Frantnbdlli LacG, seleziona "Come gioc&ne' fiella schftrmaLa rfet 
litalO per accede re aMe i-slruzidm sul suo ulilizzo . 

SCATTARE FOTO 

Dope aver sbicccatc la Bella fotocamera, prerm il taslo SELECT in quateiasi memento durante un 
Hvoilo per scattarc una tote. Comparing un'anlopmma della folo c Ir verri dilastb so vuoi saivafla 
Scegli J Salva foto' per salvala sul Memory Stick, Due' lJ . Por vedero le lolo che has scaltalo. 
sbfocca la tunziora Fiancoboili Lcoo e setezlona 'Vedi tote" nel sue menu principals. 



Dl!££j dyer Sbldecatc la B&lla Ibtflcarfiyra, ntrTla sihefffliaM OpEidhi attessibilu daFla. Map pa verta 
agghJdla im'opzrnne- die li DOflsenCe dl vedere le FoEd die hai soallalo 

MOTA; i Fdtjli dt'frailCfltMlII £ fu *dIo (rhu |-«ii safvaLu cPiSodci essule u&ali cornu sfutida pur il rriunu 
Hc*r,e del tub sistema P3P' V 1 Stegli un'immagine (Fa usare, selesiofia ImpodaEioiH del terns nel 
menu Home e par ^cegli Stond'o a S?c-ndo. 

ALBUM DEI RICORDI 

Se vuoi riperconrcro le tuo awenture sul pianctsdai LqcoRocq vai nelta Casa del MuiMui. 
acrczion^ RKMrdi e prom I If laslo © 

App I'Album dai ricordl e contrails 3a Stona di LchmRoc& p&r vedere immagJns a litroali d&i momenll 
piii Important! che hai v'issulo. Trcwando moltl LocqRgoq potrai sbloecare filmasi bonus sui v vao 
peraonaggl dl LocoRcoa 1 " 1 2; scegli rcpzlane Un gform... per yetfere clb che ses riuscito a 
sbroccare-lino a quel memento 

IMPOSTARE UNA PARTITA IN MODALITA AD HOC 

ULilizzando il menu Home del stelema P5P f * r ogni gioealore deve ■seleEionare 'imposlairtwii'. 
'Imp-oslaiioni dl rete" e imposter* t'epzione 'Mectelhi Ad Hoc'" su ‘AulomaLiee H . Se I'innposteziorie 
'Auiornalica' non oonsenle a luLIrdi slabdine una tannessions, og<ni giocatore dove setenzionare 
Can 1, Can & o Can 1t Itufti dEvona ut lizrzare la sle&sa fmpoStazKirtfij. 

NQTA: second IViEomitlore WLAN primadr initiate a giDcare. L'mletrultore WLAN dave rasters 
sempre oscbso duranie II gioca. Nel corse della partita in mnda'ild Ad Hoc, i sislemi PSP"* del 
gi'ocaton devono Irovarsi piu vieim possibila. 




. . u.- £•. 

SUGGERIMENTi 

CompEoCcj un liveltd fcr overdo kitti I 20 LecoRoco per ricovere urn ricompensa 

Scscduisfi ccite condizKpnJ, nuol attlvaref lnft missioni oggiunljve per ogni sivcrlo 

Se vedl un punto di domaotfEi durante un iverlo, s : gniPca cite ii LdcqRooq nan ha ancora Imparalo 
ima determinate abilitft 

Trove te no‘e musical e fai sperire ie nurvote nere del V-cfa pet reccogilere I Pickery ps£i lacilmenle. 

Trova lotte Is note musicalr ed elhnira lulls le nuvo r e nere per sooprire un finale segreio,. 

Gioca nclla tas-a dei MuIMijI e libeta la lea creativity Invents mtovl mohill per la loro casa., 

Continua a riefnpire 1c scorte d> clbo nelra cssa ttol MuiMul Sc i MulMul non hanne nlervte da 
mangiafe. efivente^nno atfamati e addlrittura Lreppo sianchi per muoversi! 

QuentJo un iceno diventa una cam pans, put* chicdcre FSnlervefile pci MuiMui 

Quando unicona divenla un punto esclamalrvo. avr3 luogo un evonto speckle. Trovah tuttil 

Pud oltenere nuovi oggetli dai MulMul o dagii amid cue veroanno a trevani quando ingrandiso le 
casa del MulMu! Ateuni di qucE-lioggetlisbroccheranrio del live&i segreti 




DIE LOCQROCO SIND ZURUCKI 

Nachcftim dia LetoRooD die Mbfa-lnvasien abgewehil nation gsniefrfi'i sia nun shr faBbliches 
Dasuin und laberi m'it den sellaaT.cn uctf wund&rvolfen Krealuron. mil denen aic s-ch »hren 
faroenffdhen Planeten Ibilert, In Frieden und I larTcriia. 

Docli Bofiniuchd, der AnfOtirer der Moja. walllu seine NHjdti lagt? jedoch rnicltl so trinfauli 
hinrwhfmen £u Ha use madite er liidi nait saner tosen Mutter greicfi daran, einen noch 
schreckhtlieren AngrrlT voreubereil-en. Berwaffrai rniL eicer sngsleinirariendwi akusltecften 
Walfa - eiftain echfecklichen 

bed, dds in def Lags tel, eirtcrfl Lebcweson alias Lebfrfl ouszutfiugon mathlen sich die Moja, auf 
den Weg, d:a fried liche Well car LocoRocO zu erobern urtd ihreii die frbh lichen bedef auszulreiben. 
Wieder einm&l last du ihie einzigu Hoffnumg. Obemimm du Kuntrulle uber -den P Sarto Km, und bnnge 
die LocoRoco und a l tbs anderen tmscftu digen Planelenhewobner in Sicberhelt. 

Seif dern lelzten Angrif haben de lustig buplenden Blaaen oiniges daiugelernl. Inswischen kGnnen 
sie laucben, tn schljLzefide MuScheln sprmgen und so in SfCherheil: roller - all das warden sle auch 
brauchen. um rfen bevorstehenden Angriff dor Moja abzuweftnani 

MEMORY STICK DUO"' 

Urn da ne Spielsinslelluncen und deinen Spielfortwhritl zy speichern. stecAe den Memory 
Stick Cuo™ in den Memory Stick Duo™ -sieckpiai? des PSP™-Sy$tems ein Gespeioherle 
Spieldateo las&en slch von tiiesem oder elnem telfebigen anderen Memory Stick Duo™ mit z-gvor 
gespeicherlen .LoroRnoo™ 3"-Spwldaleii lade n Vergewissere dich vnr Spielheginn, Pass rjenurj 
freer SpetcberplaSz auf detnem Memory Stick Duo™ vorhanden ist. 

LogoRgco 711 ' 2 spe'mhert deine Daten aulomafesoh En^erne den Memory Slick Duo‘ w night, wenn 
die Memory Stick Duo™-Kon1rgl;-Leughte bltnkl cder das Agiospeichem-Symbol 
angeieigl wird, 

HINWEIS: Der m nimale freie Spekiherplalz. der fdr dgs SpeicJiern vgn ,LgcoRooq™ £'-Oaten 
benritigl wind, karm je nach KapazilSt des jeweiis tf-eiwentJe'ee Memory Stick Duo™ 
unterscbiediich sein. 


WIRELESS-(WLAN)-FUNiKTIONEN 

Mil Software-Titeln die dio Wrei&ss^fWLANJ-Funktififi UTi[Gi-&lutze?i. kannsi du fiber eifl& 
Vdrbiridufig zil elhem Wualessi Local Area l*i«iSwOrk (WLAN) mil antfdtfBfl PSP‘"' , -SyS,len'ieH 
kflmfflunijEferen. Oaten heruhferlatfan und gegen andere Spieler aritrelen. 



AD-HOC-MODUS 

Oer Ad'hoc-Mndus isE erne Wireresa-CWLAM J-Funhlton, ilber die snft'ei Oder mehr Individuelle 
PSP^-Systeme diidd m«teiF*ander komrounlzleren kdnnon. 


r^| GAME SHARING 

C 3 Pinige Sofliware-Tilel verfugen Liter Came-Sharing-Ftjnklmren, mi" fferen Hilfe der Bgnulzer 
spe^iRWte Spielfunktionen mit anderen Benutzerri teilen kann, die kain PS-P'^Came in ihr 
PSP™-5ystem eingelegt haben, 

INFRA STRUKTUR-'MQDUS 

De ; InfrastMjfclur-hirxlLjsisleine’AHatess-fWLANJ-FunkSiort, milder sieli eiri PSP^-Syslem 
Ubflf etnen Wireles&-(WLAN>Access-Poinl (Ain &erat aur Varblfidung zu ■efnem kattailosen 
Melzwerft) mil em$m Ntetrwerk verbinden lassl. Urn aul die Fuftklioneri cfes inl-astrukluf-Madus 
zugreifan zu kdrmen, smd waiters Dings notwendig: sin Abtinnamenl ein&s lntar-ji&t-S a?- 
Providers, u n NcLewcrkgcrSit [z. &. ein WircPoss-ADSL-Routurl. dn Wircless-( WLAN)-Access-Poini 
und cin PC. Waiters Pnformatibnen und Elrualh&len zum Eirirteiitcn des Cerales firtdesldu im 
Ban utzethandbucl'i dairies PSP ^-Systems 

HINWEIS-: LocpRrKo" H 2 ynlers'L. Izt nur Hen Ad-Hoc-Mqdus- Weilere InFermalionen Findest du im 
Ahschnilt .Ein-atelungen ftir S-p ele im Ad-hofr-Modus' 1 dieses Handbuchs. 






RICHTUNGSTASTEN - BEWEGlfNG 

In dieser Anietlung werde!) 'die Zeichefi f, f, *4 uSw verwendel. urn die Richlungen dsr 
Richlungsta^len zu bEzeichnen soterri eg nicht adders angEgeben wind. 

STEUERUNG 



START 


Bodurt nach linVv neiysin 
Baden naeh reehlft naigen 
plus E9 l asle LMbRdcG spnngen lass&rt 

©-TasLa (anlippen) LocoRoco le;!en 

© -Tasle (gEdrudkt hall&rt: LocoRoco zusamrnercf.jgEn 

©-Tasle (im Wasser gedriickl TiallercJ Sdhwiinmen 
START-Taula Pau-js 

SELECT-Ta&la rug maehen 


-Taste 

-Taste 

-Taste 


RINWEI5: Urn Futtui sohtelVeal zu kdnnen, ciu ersl die ..Erimieruiiys-Kamera 1 ' freiscliaEter. 





BENUTZUNG DER MENU-BILDSCH1RME 

brflCke f, 4 Oder uti Bine Opllon hervc-Trubetien und drncke danrt zirm Bes'Sbgen die 
©-Taste. Urn zum vorbErigan ManQ-Eildsch nn zurilckz'ukehreFi, driicke dra ®-Ta£l!e. 

SPIELSTART 

Der Sprachauswalil SildschTrm wTrd n-nge^cigt. Qrfldke t. $, ’Hoder Hk, urn deins gcwbnschie 
Sprache zu mgrkieren, und drUcke dano die © Tails, um deine Auswahl zu bestStigen und auf den 
Tite*-Bildsdiinn zuzugrelfen. 

TITEL-BILDSCHIRM 

DrtiGke f Oder 4. um au'SZUWcthien, utf du ein ntrues Spiel banner pder ein gespeiLhedes laden 
meditesi. unci bastaiign deine Auawshl mil cfer ©-Taste Um sin gespeictiwtes. Spat lu laden. 
•.vSJile erst ..Fortfahien", dann die Date!, die du laden machtefit, und bestatige (feme AuswAh! mil 
der ©-Taste. 

WELTKARTE 

Die Weltkarte ist dos Her? wjn kcooRece™ 2. Von hisr pus. 
kaensl du neue Slufen aus'.vflhlen, an l.'linlfiphelen teilnetimen, 
dein eigenes MuiMuH-faus batten und die Qplionen des Spiels 
anpassen Dt. kannsi erst auf die Welikarte zunmsfen. wenn du 
die erste -fitnfe des Spiels nhsoK'ierS Ljnridas Muifrful-Haus 
entdeckt hast 

Um zw?schen den vergphiedenen Welien auf der Wdlharte zu 
wecihseJn. drfccke- die HUH- Oder die IM-Tgsie. DrOeke +■ Oder ■+, um dicb in der gewahlten Welt 
zu be^eigen, und besiatkqe deine Aus^ahl milder ©-Tasie. 

DrtJcke die &-Tasts ' i m in der WeUka rte berg =n- odsr berg uszuzoomen. eder tirtsske die '!■ ■ Taste 
um /um Optinnen-Bildgchirm zu cjalgrigen 





OPTIONEN 

Qber den Qplionen-BilrfPcTlirm kannfit du deidEfl Eplelsfand aur dem Memory SEicft DuO™ 

E.peichcm. den- LocaRaco fur dam ndchstes AbBritsuar dsiSWShEiri die Spracha dies SpieSft iadGm 
und dnsakEuelie Spiral vqrfassen Drilckp f 1 pder f, urn E.oe -Dptio-n ziiwStilsn, und tpsSiiiige deinq 
Auswahl mil dsr O-Tdsls. 

HINJWEI5-: Im VerisuCdes S prala warden waitere OpL^orer hinztigefrigL. 

DER SPIEL-B3LDSCH1RM 



B4CTD 

Pidtfjrifci 

LtJMfROOO 


SPIELABLAUF 


LOCOROCO 

Eg, gibt vergdhiedqne LpcoRwo, die alfe e-inTriehe iuglige Gesehdpfe Kind. cfie nichts lietj-sr Inn., mis 
den ganzen Tag gemeinsam gingen Lies weiter, wm mehr uber ihne <3ewoh.nh.ehen zv erfahren 


ESSEN 

Ihr Lieb'mg5BS-sen ist aine seMene Art von rotar- Baeren. Immer wenn ein LodcRoco erne diaper 
Beeren iagt. wind ein neuer LccoRgcp ceboren wodunch dein LocnRoco wdchst. Of* sind sia 
gut vnreleckl. abqr warn du nahe per up an eint? Knospe herankamni&t, wachsl ats ihr e ne safiiqn 
Beere. 

Prc-taries. gibt ea in vielen Former- und Graven Du an Ilea: in jeder Jmgeh-ung ao vieie von ihnen 
sammetn wie rubglicb, denn sie konner spStar dazu ga-iutzE werden, Minispiels Jreizugchalten Oder 
Te la fur dain Muihfur-HauE zu kauian 




BEWEGEN 

Das Sleuem <Jer LecoRoco si eirVTacb Drttefce elnfacti die MM Oder die ■ZH-Tssle, um den 
Boden zu ne?gen und die LcooRoco naah Nn'^s Oder rccJhts rollen zu Iassen, Um sfe la tfie Lull 
zu schieudo'n - sehr prakllscti, um Iwito Hindemlsstf zu Obernirdsn rfrOcJoe die MM- und die 
EH-Tasle gtocftzeitig. Vergiss nchl. den Boden stork zu neigen, umctwas Geschf^vindiykeit 
atifeunebrnen, bevor du versuchsl. cfto ftc-horen Hinttemfese zu Oberwlndenl Urn LocoPoco unto 
Wasier sclwmmenzu tossen. dfUcfce tie ®-Tasle 
und hslte sie gecfruckl. 

TE1LEN UNO ZUSAMIWENFUGEN 

LocePflco sind gesell^e Wess^ und bleiljen oft encj beieinflnder '/Venn du ^ jedoch, dwrcb 
Drticken cfer ©-Tssle ersdhricKst, leilen s'te sfeti. wodurcb sie ercge Passaged lerchto Ubenmden 
kflnnen TVn’zriem ist es- fiir sle SJIetne zu gefahrlirJi, wenn ihnen i hern ll ttosa Moja suflsiiefn 
□u eolHest afso aut Nachz$jg3Br gehten. 

Um alls LocoRoeo wieder zusammenzuRlgen. Halle die ® -Taste gedroekt. -So isl es 
ietohler den Qberblitik zu behslien Fin grader LgcoRwo erweist sieh gylJe^dem @ls 
nviirlich-, wenn eirmal elwas mehr Kraft rtoig ist! 

SIN GEN 

Musik war imme* e n wiohsigea Te I im Leben eines LocqRoce, und jelzi hSoqt soqar ihre (jeiiamle 
Es slenz davon aft' Die neue muEikaliscfta Wa'fe der Moja erzeugl finslere und urtheilvalle Walken, 
die nlle Lebewesen vprwelken Nnr die LncdRonm fcdnnen ibnftn, mil *ftrem frOhlichen GeSang 

neues LabErs Embauchan. Sirqen kann dEn LqcoRdu Pinch in vielEfi anderan Silualronani helfen, 
debe ed kdrcnen sis sdhlaFenda Kreaturen weepers oder zusammen grade Chn5re bilcfen. 

MUSIKNOTEN 

Musiknotan sind airte Ncucmng in LocoRoeo 1 " 1 ?! Musik 1st aus cfcr Wed der LoeoRooo nichl 
wegzudenhen. und in jeder Stufa- gibE cs tine Merge Nolen, die nur darauf wartem, enldeekl zu 
wei'deii Einflesammelt# Nol&n fug&n Jur Hinlargrundmusik meue lnstrunr°ente hinziu. suhahtn Bonr 
und neue FShlgkeirten frei und wordan sicti au\ delnen Reiscn oft als hlli'reicn erweisen 

BEKANNTE GESICHTER 

VbRle fter fiewchrwr d@r uentJnk(R3 I or.nRocm'VU'eil gind bereiEs aus v-ergangene-n 
Afeenleuern bekgnnl. 


MuiMue nip Mii,Mi11 sind gulp Freinrla rfer LonnRoco, die dir belr» Resffthfin rteiner 
Abpnteupr helfcn Verapch-p, so vipie v«jn ihren zu fsrnien, wip -dd kannst, und bring gie i 
MuiMul-Hays in Sfeherbail 

Chuppa: Wenn dn nshe gsnug no dieses Wesan mil der langen N.ise herankomnis!, 
feueri es d'ch to pie LoH! 

Mojja: BiJse Kreaturen, die den PbneSer prpbern wolen. LocoRoco sind ihre l ieblingsspeise, 
komm ikneri also nicb( jui nnhe, ndbJ fUgp dbine LocoRoeo zaMmmen, 
ara die Mdja wegzurpmmenl 



NEUE BEWOHNER 

Dar VETitekta Fin net der LcccRtica i&l yGIIet sclbamar FFIanzen und rdgh seilsamerer Wesen 
Hirder jeder farbanboheri EokearwadaE tfich ein aniJerer. hisher unbelsar: liter Plrinelenbewuhner 


Qlme-a: SanftmiiLige Wesen, dianicbts lieber Eun, als aoarnem ruhigen Ortein 
NiokeroFier 1 zu rnacften, grid bur durcb Gesang auigeweckt warden kifrineri Warden sip 
aul^escbrackl, rolled s*e sich zusamroen und rammed alien, was ihoan uor die Nsse 
kdrrWnt, aei dem Wag. 


Alro-Mya-kkl end Tings la : DiesR IreLrnrtlichan Kreaturen leihen dir germ rbren 
SCfoOtzenden Panzer - wenn du elw-as Oberzeugun-gsairbeil reisEesll In eiher 
Afro-Nydkki-adR* Tingalo-MuSchel hRnjrtiiunOlian,, hilf? dir. '/Rrietzungan vOrzubeugan 
und durch Kindernisse zu bredhen 


OiGi: Oese llinken B enen habsn as fausEdick h inter dan C-hren, Ge&brtdefa wanrn sia 
wulend sind, konnEn sio den LoedRocq mil ihren GiT'StadheFn geldhrlidh we-den. 



Bui Bui: Diase uoa ng anebmen Zeilgannssen saherti dan Mu Mu vielleichl dehr Stun ich 
abez ihra Choraktare unEarscheidan sich deal! cb Sia sehan d t; LncoRoca game leiden und 
haben eine Re be van Ladbringenden Apparaten entwicXelt, die ibnen dabei hEffen saltan. 


HIMWEIS: Die Welt dar loooRoco ist valEar sellsamer und ivunderbarer We sen - zu vielfi, um Sis 
alia hier aurzuftihren. 3ei nir vaisithlig, wenndu siezumer&len Mai Lriffgil 





UMGEBUNG 

Die LdcoRoco werden. nut sine Menge halLirlicher Fh£nOmene Creffen, die ihoefi bet tfiran 
A£iEi!:euern sowoh helfen a Is audb sthaden fcflnnen ftch'e auf Ldther im Bncefi. varSledkte 
Emgange, Schwimmen-de Blumeri, spilze GegertstSnde und Wirdbfierr, die sie we it wsg an 
unbek&nnte Orte IrSgan kbnnan. 

EINE UMGEBUNG S PI ELEN 

Wfthta tine Umgubung auu dc< Wei [karla aus, und drticke- die ©-Taste. Wean du die gcYttfhha 
Umgcbungi Demits abscriviert hast, kannat du deine Rckorde eirschcm bev&f du dich enlscheide&t, 
ab du sie nadu cinmal spibksn mushiest. Ou kann&t jede Umgebung &e oft spiel&n. wie du mdehtest. 

EINE UIMGEBUNG BEENDEN 

Hinter jetter Umgebung sleckf e^ne andere Gescbichte und sc^lt eiu ande*es Zet, Hdre cfemem 
MuSMui-Anftiihref zu Artfang jeder Umgebu^g gutzu, umzu eiTatiren, worum es geb! Mindestens 
e:n LocoRoco muss das- Z<el der Umgebung erreichen, um sie ertotgfeldh zu abstiivefen, 

.Am Ends deines Abenteuers eeig! dir der Slufe abgesc^ltmenbBildsdhirm dame Gesamtzeit und 
Gesarntpunklzahlurd ^- a visie LoccRoco und Factories du etagesammel! hast St) kannstdu 
teichl sehen. -me gul du a bg each bitten hast, Oracke die ©-Taste, um das Spiel zu speichern und 
zu aehen. w'e vieie MuiMui du dem MuiMukHaus hirizufOgen komtesl Urn ein Spiel zu Idschen. 
ddicke die ®’Tas(e. 

PALIS E-MENU 

□rtiigke wahrend einer Stuff? die STAHT-Taste, um in das Pause-Menti zi.j getargen 
DntiQke 4 - oder um eineder folgendao Optionee auszuwahten. und ansdilieflend zur 
Bestatigung die ©-Taste 

Neu startert? Die afrUuete Umgebung emeiit starten 

Die aXlifRlIn Umgebuag heenden 
Zaiianzeiga im Sp^el ein- orler auMchallen 
ZusamnfinFaaaung dar SpieSsleuenjng anzeigsr 


Zufijnk zur Wellkarte? 

Zelanzaige 

Bteuerung 




MUIM01-HAUS 

ledEf MluMui, den du in elner UmgEbung cder in den Mffitsjjiefen ertldecksl, nracht ssch auf den 
VVeg n dam MuiLluF-Hae5, wd et sidh in Sitherheil bEjindet und immer einrfln LoccRcco zum 
Srnqen, Trinken, Ausruhsn und Spie'en FindEt. □rucke und f . ini berein- ortEJ herauszuzcamen 
Urtd dich davun zu UbETZEuqen. dasR sle sich pu! amusiefen Urn das MuiMui-Hsus ?u vprrassen. 
d-Licks d'd 0-Taste urtd watile „ZuiOdk zyr WGllknrte 

DEK 0 R 3 EREM 

Du Stan ns! [fesMirlffluE'Haus mis: Talien dBfcuriereri, die duw3hrend darner Abenleuer 
tingesammelr nasi. Um neue RSume und neue &lnrichlungsgegfinBtartda zu erslellen, 
benutze dasAnatog-Pad, um den Cursor zu einem beslehenden Raum zu bewegen. SobaFd das 
Hammer-Symbei eredhelnt, drireke die ® -Taste. um herauszufindem was du hiar herstellen kannsL. 
Tnff damn mit ■*» ode* *+ efne AuswaM, und dritdie zur Sesiahgung die ©-Tasle. 

NEUE TEILE ERSTELLEN 

Aries, was du ersteFIst, bestebt aus cincr bestimmten AnaaJM vorschicdener Tcilo Du r ch Druckcn 
■der ©-Tas:e kannsl du dir anzeigen iassen. weiche Teile du bsreits gessmmeU hast. 

Hast du tin Teil eUnge-sammetU fcannst du Pickeries gegen weileie Te«!e desselbeo Type 
eintauschen. Benulze eintach die M und die KBl-Tasle, um m biiJllern, und tfrticfce #■ f 
tmd | und anscNieftend die ©-Taste, um em : 'esi auszusvahlen Dztlckedann f und |i. urn die 
Anzabl foslzulcgon, die du kaufen mdchlost, und tfrocke die ©-Teste. 

MINISPIELE 

Um ein MinispiE' zu spieJen. -das du fneigespieH hast, wjShlees auf dem Welikarte Rildsphirm 
EUS und drijcke die '©-Taste. Ey kaninst zwisehen sachs gnjttarligen Spielen, von aufgemDlzten 
Ktassikem biszu hrandneuert Ha^au5FerderL.inc5en, wahlen lm HauplmenO fjndestdu ante* 
,Spielanlei1ung’ eine delallfierte Anlellung zum Spiel, 

MUIMU1KRAN 2 

Urn die-seri zutlfuseri Klassiker spiu en zu kdnnen mussuri a lie d?«i Teite ties Kranes eingesarrinneEl 
Urtd hti MuiMui-Haus indnUEfl -Keirt. ZieI dss Spi«lsrSles, E nt>n Kram zu stEuEm, urti Ge*gens!andE 
und LocoRoce zu dsn Sam-melpunk'en zu befiSftjem Sobald du Sie in SicbErheit gebrariht hast, 
kdnnen mie im MuiMui-Haus vemendet'^warden’ 




CHUPFA CHUPPA 2 

Das Zie-i #eses mil Gc*r verwarwJlen SpJefs ist es, einen LcjcoRoco mllhilfe eines Chuppa auT ein 
Zlel zu sdileftan. wobel. GEwAwfndiglffili unti Rlcteturig desL-ocoRoco feeelnriusst warden kbnnefi. 
Hicrbei *<Jnncn auf unlerschiadlldiM Fhigbatinm vlelo Gegcrtsiande flin'gesammbll wertfan. 

Aber denk damn: Worm du das Spiel nctit uberlob-sl. gehcn a it oimgesammolfen 
Gegensiande vcriwen. 

LGCG-HQROSKOF 

Beim tpQU'l-rPHJSkop lkanns( du Gijjengldnrfn g^winnen und herauslinderc. was der Tpg ((Irdivh 
bereith^lt. W9tite einen LodoPoco, der cbch bei ainem Vler-Wege-Reanen vedrelen ward, end sieh 
zu, me sie mvnier zur Zielhpie hiipfen und icSlen, Das Ergehaig des Hgnnens wird dain Htrfdskop 
fi.ir den Tag besifmmenl 

LOCO-REITER 

In rtiesern lusd^en Krdfremeii'Sen kamp'en MulMui auT LccqRdcd urn Gegensl&nbe Dag Zie| 
des Spiels is! es, deineri Gegner in die Kletlen zu StpTsen. urn die Anzahl seiner LdCbRObd zu 
VEningern. Lona-Re-ler fcann Liber den Ad-hcc-Modus von bis zu vier SpielBm gleiehzsilig 
gespiEll werden. 

HINWEI5: WeiEere InraranaEionen findESl du im Abschmli JEinstel'urgen lur Sprele in 
Ad-bnc-Modus" dissas Handbuchs. 

ZlELSCNiESSerJ: 

Bskdmpfo ais Pdal ein«a MulMul-Flugz&ujjs da™ Gegna*, bevar tie da men LoudRoee-Rassagrbren 
clwas anhabon kftnnen, und samm'd dabei sc vied Gagensldncfb mb mflglich cm. Bringe d b 
LodoRbco in B'tHcrhbil doch d<L-in Flug endcl SGfdfl, wt-nn du Eille Rassagians vfitbr&b has!. 

NYOKKil NYQNOKKI 

Die Nyokki-KaEbef sind bekannl fur ihre Freuds an Geschdklicbkeilsspielen unti mbchfen gerne 
deine Reakkon leafen. Drtickedie ucbbge TasLe, urn den N/oWoi-Kasbem und andaen We&en 
auf den Kopfzu scblagen. sobald siessch zeigen, um Punkle und Zedboni zu flewinnen 
Qenk rtaran, den Moja &m paar zusftlzrche Sctni-age zu verpassen. damil s^e wwder m ihrem 
Loch vsrgcinwindonl 




LOCO-SAMMELMARKCHEM 

Wahrertd demer Reisen kannsE do SanpmelmilrkchOrt und bis zu 23 vefschiedene 
SomnBrmarkxtienbldfeer firdon Scbald die LocD-SammermSrkchonFunktiD'n Ireigdscl-allot i&L, 
kannsi du : ;m Thel-Bildsch rm unler n.SpieJableitung" rnehr dariibor lesan. 

FOTOS MACHEN 

Wenn dij die Lrihrt&fur^s-Kijm'Sra freigesehaltcl hast, kannst du in eirief Umgebongi jederzeil 
durdi DrOchei dor SELECT-Taslo trn FoEomachefl. DaraulTiin erscftofnE&in Miiiiatujbild denies 
Palos. Watila .fete spaiehern", urotlas Polo aut ddrem Memory Sl?ek Duo m speicbern 
Um demo Polos anzu-sohauen, musst tfu zun&chsl die Loc^Sammcilfnartt^en-PiiaktiCHTi freischalSen 
und anscMellend r Fotos ansohon' im HauploienQ atf&wahlen Weon du did Erlnnerungs-Karoafa 
tfegesohaltel bass. kanmst do dcinc Polos von der WcUhade aus uber den 
Optlonen-Bildschlrm aosehen 

m MW EES; GospcidiejteSsmmelmarlichoflbiiaiEcf und FolMkflrincn als HmEergrundbiid fQr das 
HauplmenD demos PSP^-System verwendel werdeol Such da« gewDnschte Biltf aus, und wShie 
Dasign-Einsleirungen an Home-Menfl, dann Mmtei^rurtd und ansclillelkmd Hlntergrundbjkf. 

ERJNNERUNGEN SAMMELN 

Demit iJu die sch&ne Ze'rt aof dem planelen der LocoRrco nichi vengissL, wahle im 
MurMui-Haim Ennnervngen und diOcfce die Si-TasEe Q^r das Erinnerungsalbum korinsl rtu 
dif dann in dor locoRocO'Geschichie besondeisspannencteMomenta doner Reiseals Fotos 
Oder Vdeo® onsehen Lind Yerga&s, nicJlt, &d viole LoceRoco wfe mdglich einzu&gmmeln gm dir 
Bonus-Videos tiber die fartonfrobien Wesen eus LoooRoeo™ 2 en&ehsnzu lionoen Unter Eioea 
Tages , kennsldu sober, ob du bereiis Videos freigeschaHei basl. 

EIN5TELLUNGEN FUR 5PIEIE M AD-HOC-MODUS 

Irn Home-Menu des PSP™-Syslems soilLen afle Sptelef iuriachst .Elnslelkingerif und dann 
,Netz.vefk-Einslellungen' auswahlen und anscriic&end den Jkd-fcoc-Mcdus 4 auT .AulomaLisch 1 ' 
seized Wenn es d o HAetomat!sch"-Ein&Lcilung nichi alien Spl&Jsm crmdglicM, emo Vafbmdung 
herzusl<3l»erv solllen alio Spieler en<w&der h K i\ ..K 6' oder.K il“ auswdhion (d. h. aUssolllen 
dicsdbc Emslellung verwenden) 


HtNIWEESJr Sidle rfon VJl AW-Sdidror giifdre Posilion EIM ' h^vnr rlu mrt dgm Spid bnginnsl. 

□fHT Vfl,AN^SchalEeT mwss withrend rfes SpiRts in der Pud lion .EIN“ Hdben. Bd dne-m Spid Ciber 
■den Ad-huc-Moduii solflen die EntFemung wlscficn cTqn PSP^-Syfetemen mOgircJiat 
gering seifl. 


TIPPS UND HINWEISE 

Finds atla £0 LcrcoRoco in einem Level, urn eine-i Prels iu erhalten. 

Unicr boslinnmtcn Vorausscizungon Kffnnon wfliirend ffes Spiels droi versdvcdcnQ Ajtcn von 
Quesls ausgdfriil warden 

Wi'd wahrernf emer State do Fragczefchen angeseigt, bcdeulet das, das-s ddne LocoRoco cine 
bestimmie FShiBkeitnoeli nicht ertermE habon. 

Jo rncPur Musiknolcn du sammotsl end jo mehr dor fiosteron Moja-Wolken du ontfemsl, ffcsto 
dntechef wkd es furdidi, Pickeries m sammelrv 

Wenn du silo tdusiknotcn ctngesammdl und silo fmsteron Wolken cntfctm nasi. schallcst du dn 
verslecktos £nde fr-ei... 

Spiclo im MulMut-Haus norum und lassdlch bei tfc* Ecschaftang ncuc* Emrichlungsgegonstando 
Inspinerortf ScUafe ihnen viele Einiichlung&gegenSLande .. 

Sorgo dafur. doss es Immof genug Nahrungsmifld im MuiMiidHjta&gibt Wcnn die Muihtul Stcino 
Narirung meh-r haben. wooden sie hungrig. ufid kamnen stefi riaert etniger Zeit merit mehr bewegen! 

Wenm sicb oin Symbol in cirxj Giocke vcrwaodclt* kannsl du die MuilYtai an diescn Ort rufen. 

Wenn sicb sin Symbol m em Ausrufezcichen vaj»arriflll„ stent om bosonde'os Erelgms fcevoi', 

Sei also auf dor Hut! 


Dir kannsl von M’ulMul offer anderen Frauhden, die zu Bosuch Homrnon. GegensLanda firtialten, 
urn dein MuiMuiHauszu vergroftem. Einige ducsor Gegenstandc offnen verstcckle Levels ... 


iVUELVEN LOS LOCOROCO! 

Desbu4s de hater evitade con 4xilo la invasion din tos Moja r Ik Locoftoco regrasaresi a eu 
armoniosa y diverlida exislencia, vivicndn on paz Km las fiir'igularea y mar-audloins cHatirfas. con lat 

quo C0mp3Tleri su tOloride plandtP. 

Sin embargo, tejas de admilir su duraly, Boniriucfio, el I’der de las Mo}a, regresd a sg ca&a y, 
confabuiatfo can tu malvada macrra, prepare un asaqce irmqho mas. aterrador si cabe 
Asi puns, arniadbs de una. lem;ble a^ma sdoica -u-na hombse canddn tapai de absorber la vida da 
let teres vinos-, en sete p reran inslante lot Moja parien on una misiin para concjuistar of apacible 
nlundfi du “ai LdCoRoCft, empefladei cn cambiai" Su dJcgfc rflelodia. 

Y. un-a vbz mas. ie iOCa a :i ‘Omar Cl Control dal pianola y manterrar a Ids LoccRoco a salvo, a 
misino Siempu quo. per el Cam In n, vas ayudando a aua OlrOt inooefiteS tiabitantps. Desdu el ullimo 
aiaque, las rfiyertidas y sallarinas burtsujas ban aprendido rumafosas habnlldades mavaa, deeds 
nadar &a>3 el agua hatla saltaf dentro do conchas proteclrwas para sain rodando hasta on kigsr 
tagufo. y las nacesilarin a lodas para veneer el alaque nm inertia do los Mop. 

MEMORY STICK DUO** 

Para guards Is configumctdn y pragresos, introduce una Memory Stick Dud™ en la ranuro para 
Memory Slick Duo™ detsistema PSP™. Lps dates del juegp ggardadotte pndrAn cargar desde 
■653 misma Memory Stick Dyo™ g desde gualguier ofcra Memory Slick Duo™ que pneviamente 
ggnisnga dates guard ados de LdcoRddb™ 2, Asegurats de gue hay sufiglefite espacig libne en tu 
Memory Slick Dufl" H antes, de emperar la partida 

LoccRoco 2 utilize una opcidn de euloguardedg. No exlraigaa la Memory Stick Duo™ nr ap agues 
e! sislema PSP 1 ** m eratras el indicador de Memory Stick Duo™ este parpadeandp o nparezga el 
iccwiD de autoguardado en la panlalla. 

ATENCI 6 N: La gaoled ad minima de espaoio libre necesano para guardar dams de LocoRoco™ 2 
puede variar dependiendo de la gapacldad de 5a Memory Stick Duo™ nlnoducida. 



OPCIONES DE INALAMBRiCO (WLAN) 

Los tildes de software quft admitefi la funcie-ndiiiad irtatembrlca (WLAN) pefnislert al usuaria 
idfrmrticiiisu; Cbrt atrds sistenlas PSP™. Cesc-sr^Ur daLos y cdrnptslif centra citrus utuarlOs ii 
leaves da ta ten Norton a una Perl da Area La-Mil Inal^mbrlea (an inglrVs, Wireless Local Area 
N el work - WLAN} 

, [g MODO AD HOC 

E! Mode Ad Hoc es una opci6n rnsl^irbrlca (WlAN) due permlto que dos o mis sistemes 
PSP™ mdividuolcffl so comonqLroe dircclcmenle or-tro si 

GQWIPARTIR JUEGO 

Algyno?, litula? de suftwaiTE presEntan la apeibn c?e Cumpartir Juegp, qye pErmiEe «l usjtfflriy 
comparlir las p reslctcienes de un jjego especirico can sings usuarfos sue no terqan un 
PSP™Qfimp p.n su Ststenla P5P m . 

MODO INFRAE5TRUCTURA 

Ei Mode intfaestfudirra os una opodn inalimtrrica (WLAN) quo permite quo el slslema 
PSP' U seeonecte a una red a travOs da on panic de accuse inaiamtwleo (WLAN) 
(cfispcisilivo que so daliza para ewiMlarsa a una rod inalimbrica). Para aeeadar a las opekseas 
del Motfa InfraesIrucLura, sc ncccsrlan alguma objolos adlrionalos, Induyende una suscripciin 
a on Proveodar -de senvicios dc Internet, un dispositive de red (come un router ADSL inatembrioo), 
un pernio do acceso inafamfarEco (WlAN) y uri PC. Para mis information y deUillcs. GCnsulLa el 
manual de inslfuccionos del sistema PSP™. 

AVISO: Luojftoeu ™ 2 seki ad mite el Mudo Atf Hue. Consulla laetsCCiOn InsLalar un JueqO ert 
Mcdo .Ad Hoc para mas dotaEies 





BOTONES DE DIRECClON - MOVIMIENTO 

En esle manual, f". i . elc,. 5“ utilf^an safamc-nle para Irvdkar la dlnecdbn de Ins belongs 

da drreccinn, saJtfa si se Seilala la conlrana. 

CONTRGLES 



boldri KB 
boUbrt MM 

bdL6r. — + boLfir MM 

bolcn ® i pul sari 

boLGn 0 (mantaner) 

botdn ® (manlensr an el aguai 

boLdri START (imcio) 

bdtfirt SELECT (S^lectSdrl} 


liigl liar el $yeFg hada la izrpji^rda 

hid nar el sueta hada In derecha 

Hater rebelar a los LMORdtd 

Dividir las LoPaRoca 

Reurir a los LocdReco 

Nadar 

Pause 

Sac:nr un& TdEd 


KOTA: Na puedes sauy lotus s sun no baa desbSntfueado lu Buena inamara con rnumorn 






UTILIZAR LOS MENUS EN PANTALLA 

Pulsa f, | 4* a ■+ para ffisaltar >ma Opcton y iL'figD pulsa el bdltin © para eorfirmar Para VoWftf 
a? menu err panialla antErior, pul£a ef bclon © 

PRIM EROS PASOS 

AparecerA la panialla de seleccton del idloma. Pulsn t I, +■ a ■+ pare motor el fcJiomn 
prelieras y luego pu&g el baton ■£& pg*a confirmer to eleccliin y accede* a Fa pantalia de in-M, 

PANTALLA DE INICIO 

Pulsa f □ 4 para sieq-r entre jugar Con una parieda anteriormente qunrdada a empfiaar jna nueva 
$ lut’ga pubis el baton © pa'a COnfifmar to elepriftn Para jugar cor urta pgrlida prev amenle 
■gi.iafd.ada en la Memory SLidh Dim™ Selecciana ■'Coniinuar", elige si archive que quteMS 
satqar y putea el boton O para hacerlo. 



El lUtapanuHidi as el cnr.izor.de L,ckoRogcT' j 2 Desca aqui pts-edes 
sclecwnar nuevps fiasco en las quo juggr, psrticipgr ?n mini-jyegos. 
conslnyir to cgga MuiMui y eambigr las Opdcnes del 1 jaego- 

Mr> podtos ocoeder gl Mapamundi basta que nc hgygs compleiado- ;fj 
in primera face del Jueqo y hayes desoubeno la csss MulMul. ^sr 

Pern vnajar store los riiFerentes mundns rtsl Mapamundi. pnlsa 
rI botpn m g el hclbn EH y patx movert? ?n ?l mufvdg 

selecoorraclq. pulsa n Cunndq hqyas elegklo ura fose g mini-jucgq de lew dinponihles para 
jugar. pulsa el be ton © para coelirmgdo Pulse el boton ^ para ampliary reducir el Mapamyndi o 
puteg ?l bolbn # para accede* a la panialla de Opwjnes, 





OPCJQMES 

En la panlalla ds Opcwres pued hs q uardar lu pfogreso en la Memory'Slick duo"". decldTf quo 
LocafioCo uliJizdr en tu prOsdma avenlurd. cambiar el SdiDrna Seleccicrnado o lE-alfr da la panida 
ac(LMl. Pulsa fo# para elngir urca gpodn y luago pu'lsa gI bglOn © para ggnErmar 

MQTA: A. medida que vay.is pTpgneaanda en el jaego, se ir3n afiadiendo op-ciruies adicignaleE. 


LA PANTALLA DEL JUEGO 


COMO JUGAR 


LOCOROCO 

Evsten muy div£rSOs lipxjs de LncoRPcd. pare lodes el -as son sencrllcs y d'verlidss criaturas que, 
por encrma de loda, adorn n canlar jamas para pasnr e] dia. Sigue leynnda para dascubrir un poco 
mas stibre sus coalumbres. 

COMER 

Su ccfflida favcrita es un e^lrarVo 5ip& de baya rcj.a Cada v&z qua an LecoRoce se come una, 
iiace un nuuvu LocoRoeu, h-ju se afiade u su iamafio lotah Hay alyuryjs escondtotas pure si ;e 
acercas lo sufaienle a ur» brole, empezard a oonverli rse er> una • ugrosa baya. 

ExiSlcii E'ickjorFes tfc di?Qr&nte4 formas y tamaftos Uebcs reunif tamos como puodas durante 
cada fasa porqua pueden uliizarse para desbioquear mlnl-Juagos y c&mpfar piezas para lu 
CaSd MuiMui. 




MOVER 

Mover a Cos LocoRkm es fiSfell, SOyipfehrierile pulsa el botim E9 y e ! boton SIB para Irrcllnsr el 
suelo v hacQflcs rcdor hacla la Izqulerdrr y ’-a dejects, Para Impufsarfos en el sire (prdclico para 
sanar grandes obslAcUios). puisa el boiOn B39 y el bolon MM at mlsmo Item pa Rccverd'a ImclirraF 
el suelo con rpeTza pars obtener al^o mfls de vtloddsd antes de inlensar sobropasar los obstacles 
mbs alios, Para baser quo Jos to-ooRoco no den bajo el aguo. pu'sa y manien o* taotdn © 

DIVED IR Y UNER 

Los LoeoRoco son senes sociables y les syote guslar petnrineeoer juntos Sm embargo, 
si los sorprendes pulssndo el bolPn ®, se dividir^n en diminutos intfividuos. 'c que es de gr-nn 
ayeide si neoesKe n consegvir pasar per un egujero eslrechq Perg con ese lemabd son tfemasiedo 
pequefios come para sob. r evivir per si solos, con los maVados Vcjg al acectc en cada esq jina, 
por lo que inlenla no rtejar etn4s a ningjn fezagado 

Para u nirlas y qus wefv&ri a ser un gran LocoRocp, puisa y rnnnt^n at botdn ® Wo- solo 
es mas f d<al re perder do vista o un ijnico LocoReco enomie, jsino que tnmLj^n sera 
de gran ayuda cuande oecesitea toerza 1 

CANTAR 

La musica siempre ha desemoefledo un p-epel mporlanle an la vide da ?ns LnogRoca, pera shora, 
jsu pnopia exis'encia depends da ella! La nueva arma musical de los Moja es'a creando sineslrag 
nubag nsgras qoe haoen que lodos Ids seres vivos se debiliten. y gpn los LocoRcco Ids que deben 
davnlvertcis a la viria eOn sus feiicRS dan “kmes. Canlar lamb kin puede Syudar a Ids LoroRdco rie 
TiLchas drag manerag, Lento para despedara crsaluras dormidas come para lormar pads de 
cores espectaculares. 

NGTAS MUSICALE3 

jUna nucva caraeterialca de LwsaRoco^ 1 \ La musica es ana parto importanta del mundo de los 
Loeoftoeo y hay nuchas nolas mu states cue cslin esperando a ser daneubtartas en cada fase. 
Reunirlas hacequesu in&odu£can riuevos inatninwntos en lu mti&ica defondo, duiibltxiuGa eAlrus; 
y nuevas habilidades y te echa una mane eo tua viajes. 


CARAS FAIWLIARES 

RBconocerda a muchms de las habitants del loco mund-D d£ los LocoRora tfE sventuras 

MuiMufc Muy nm^g'dis de Ids LocoRodo Ins MirVul srtrt lipds alenlos y afahtas qua tfi 
gaWin en (uS avenluras. DEbEr^S enpdnlrar lanlds cwno puedaS y SlEvarfos a Sated a la 
Casa MulMul 

Chuppa: Si Ee acercas demasiado a esLa crialcra de hocico n argado, |Le anzanfi per 
lcs area! 

Moja: Criatura-S matvaefas que iritEfilart apcderaiSE c!e3 piareta. bes encar-ta dafse un 
banquets' coni las tocaRpco, pc; lo qos intents maritEriEite lejos de ellos o combine tus 
LocdRocq y esSr^lFalos contra eNcs para mandedoa a paseo. 



NUEVOS HABITANTES 

El ealraflo y lejano pianola de le& LocdRqco csli aParroUicfo tfe una vegetation singular y 
de habiLantus rnudio mis rates u jrn. Sietnpra hay rmevos pefwnajsa esperendPle en oadu 
rinebn cotorido. 


□ lining Cnaturas dilates qu&, pot cncima de Lode, ad'oran eruxnrtrai un lugar [ranqutlo 
y ccTiatse a cronmlr sole podras despertar a an Olmce caotando. Cuando se asuslan, 
m hacert una boia, se van rodando y chocan conlra los objelos que les bioquean su 
espinaso cantino. 


Nyokltl Affo y Tingalo: tslas das alabios criabras la prcsiaran cm gusto see conchas 
pfotecloras, esc- sf, s< consigues avenguar cimo ccnvencerlas. It rodande an la concha \ .* 
de un Tingalo o de un Nyekki A fro es un buen mode de ovrlat hcrirso y abntse oasc 
enite Ids obsbcuKis. 


GiGt; Estas abejas zumbanlcs pegan basLante fucrle y, sobre iodo euondo osian 
enfadadas. estan listas para petseguir a los LocoRoce can sus venenesos aguijoncs. 



Bm Bui: Estas dosagradabies cratuiasse parecen muchc a les MuiMuL pere no tienen nada 
que ver, Dfefrulan vrendo sufrir a Ids tccoRoco y han mventado numeroscs aparates fctates 
para que las sea aids I'atil p&rpeLrar sus maJvadas inlentionas. 



NOT A: Fl mnnria rfo Iqr I ncnRnco esio innnrfartri be (■.•riat.jras singula res y mnrav;llr»saft, 
demosindas cgmg pare enumerarias n tndas, l$6k> Sen ctndedd cunntfg He Ins encuenlres pgr 
primer.i vp?J 

ALREDEDORES 

Los LoccRs-"o dcscubr’rdn Lina sene do caraclerEsticas nelurales qua puetfen facilildrlDs o 
a - lorpescr’es su p-er p'a Ten cuidarfa con apujercs an el Suafo, cnlradas dtultas, Flores Ro(rin(es, 
■esplrss pgriLiayudas y riL-jg as tkr VitifiLo qua pueditn rrtandarfas a pasua 

JUGAR EM UNA FASE 

Seleoclcna ur>a fase cn in pantala del Mapa?nuntil y pulsa el bol 6 n © £1 ya la has eocnpietado, 
pocdes ver lus punfuaaones sn 3 s okas antes do dec*ciir si vuorves a jugar, Puedes jugar on trna 
faso tanlas voces ccmo quiorm. 

CGMPLETAR UNA FASE 

Cade fase liene ma historic diferente y eng meta relecionocfa mi que escucha a tu gula MuiMui 
en d inicio de In faso para saber lo quo denes qua how*. Pons completer tins fose, tfebes condocir 
a, al menos, un LocoRoco hasia la raela, 

Al final de lu aveniurs, la paotalia Stage Cleart! mostrerg oomo lo has hecbo apareee^ el numeric 
de LocoRoco y Pickeries que has reunkjo y se calculori et total de lu puntuaclta y (lempo. Pulsa el 
hprdn O pare yrt cuanlns MuiM.Ji has anariido a In cflsfl MuiMui y guarda in onrlkla Para bnnm? In 
partida. pulsa el toton <H 

MENU DE PAUSA 

Para acceder al Menu de pausa, pulsa el bolon START lininirj) duranie una Tase. Pulsa ^ a ^ 
para seleccionar una cfa Fas sigLuentas opcrane? y luego pulsa el botor O para Eonfirntar. 

^Valuer a empezaf? Empezar de nuevu fa lass actual 

^Volver al mapamundi'? Salir de la fnse acJuat 

Titjfnpg Aclhrar o desaclivar la visualijgcibn 

del tiempo en el Juego 


Condoles 


Ver un resumen de los cgntrgles de! juego 



CASA MUIMUI 

Cads MuiMui que descubras durante las rases y minl-juegos Iran a Eucasa MuiMui, dmde pueden 
canter, bEbfir. dormir y jagar cor Ids Lc-caRoco en fatal Seguridad. Falsa f a J para ampliar y 
reducir y aserjumle He one se to o:>l;in. pasando bicn. Para abandon;:! la casa MuiMui, pulsa si 
boldri ® y setocciona “VolvE-r al maparnondi’ 

DECORAR 

Puedes detOitef la ea£a MuiMui utilizandb !as ptezas qua has ido reurtienrte a lb lafqb du tut 
avenUiras. Para conslruir rmevus tnusfbtes y habiEacknas, uLlua el pad analog -cu para mater al 
cursor a una habitecrdn axislente y, cuandc aparezca cl icon® do urt inarlillo r pulsa cl ftottin ® para 
averiguar to qua pu&das hater nor dltlma pulsa *• o ■+ para etegir una opcibn y luego pulsa el 
bbLPrt O para tonfirrtiar. 

CREAR MU EVAS PEEZAS 

Todo to quo construyes necosila diversas conddsdes de dlferenles piezas, Para vcr lottos las 
piozas quo has rcunido. pulso el bbtoo © Cuanda bayas rccogido una piczs, puedes canjear 
Prckortos pot mis unidades de Is roisma peza. S^mpiemente pufsa el botdn MM y e! botbn S3! 
uara recover las piginas y pdsa +*,**. t sr 4- segu db dd bolin © para selaadomar una piczs. 
Ltiego, pul&a t o 1 para eieglr cl ntimero de piezas quo quires comprar y pulsa el baton © 
para conflrmar 

minmuegos 

Para jugar un rrsim-juece que ya has desbloqueado, setecdbnilo on la partial!a riel M apamundi 
y pulsa el boton ©-. Kay seis eatgper»dgs mini-ju-agos a Ids qua pcdrfts jugar, desrie drisioos 
EClUfllazBefog lissla dosalioFi DareplelFiiTente nuevgs, Pam consular las irtslrucctores de c&mq 
juqsr. wtecciona r Ctimg fuqar" on el menu de iaicio de csda jueflo 

GRUA MUIMUI 2 

Para jugar a este antig jo favorite, rtecesitas reunir las ires p ezas de la giua y monte das sn la 
casa MuiMui. El objatlvD del juegocs cbnlrular una griia y transporter ubjelos y LocdRuco a IPs 
punlbS de retogicte Una inez a salvo jpndras uldizarlbe On Lu casa MuiMui! 


CHUPPA CHUPPA 2 

El objewo tie este juego rfe golf es uli'izar u i Chuppa para cfisparar un LocoRoco 1ia«3a el objeslvo. 
controlandiD su vetoddad y dlrocddn,. Podrds meager machos cbjelos a lo largo de las numerosss 
rutas tfTerenles, pero recuerdn que r si pierdes tu vfcla durante la partida tembten perderas tenders 
!es objelos quo lleves conligo, 

HOROSCOPO LOGO 

Juegfl a I Hprdsogpa Lqcg para ganar objedos y deseubrir k) que le aguarfa en el die tfe hoy. 

EHge a un LocqRcco para quo te represents on imacamera de eualra carriles y observeoflmo 
saflan y mecten haste la Hrvea de mete, jEl resultscte determinant te suerle qw te espera ese dial 

JINETE LOCOROCO 

Los MuiMul morlados enema de LoccRaco deben IucIibi para gannr objelos en esle diveddo 
juego tfe bcha El objgtivp es empujar al comrade a las espinas para reduor el tamarb ce sus 
LopaRoco. Jinera LocoRnca piiede Jugmse haste ron cualro jug adores a Lraites del Mods Ad Hoc. 

HOT A: Para mas information consulta la seocitn Inslalar un Juegqen Mods Ad Hoc, 
mds adetente en este manual. 

SHOOT!NG CHALLENGE 

Plluia un iuion MoiMui con LocoRoco y dispara a Lus anairiigors antes de quu puedan ilatar lu 
praciosc eargamento. al mtemo itempo que rednss objetos pa' q tartvno. Para CMipretar uno fase. 
dettes llevar a tas LocoRoco a un fugar seguro (si los pterdes a todcs, sa acabara lu vuolo) 

NVOKK1 NYQNOKKI 

Las erias do Nyokm son muy conocidas por su paadn per tes jueges y qulwen pmbar tus reflajos 
Pulsa el botdn corrode para golpoades on la cobcza - a cites y a oiros personajes - cuondo 
apnrczwm do sus agujeros on lo tieif o para ganar puntos y liempo e^tra. Recuerata darte a code 
Moja que opareica unos euantos gtcipetezos e*lra para obhgarlos a valuer bajo lierra, 

SELLO LOCO 

Durante lus viajes suedes reuni r Selins y basis 20 Hpjes de seitos direientes para colocarics 
Duando hayes desbloqueade te op3dn Selte Leeo. selecciona "COmo ju-gar' en la Panialte de inieio 
p^ra sabnr mAn 


SACAR FOTOS 

Deques de desbloquear ta Buana Camara cart mertiDria, pulsael bolbn SELECT [sefecdin) en 
cualquier momanla tfuranls una fas© para SScar una Talo. Aparecer^ una miniature de la fotD y 
lendris la npdin da guardarla, Elige 'fjuardar Fc1o‘ para guandlar la tola an la Memary SSIcft £Xjp tM . 
Para < js i las fq(os qua has sacado. pn'mEio dEsbfoqoaa la opdin Spllo Lapp y lueqa selEccorta 
Ver fqLns' an su rrfenLj prSncIpal.CuapdP hayas dpsbldqtiaarip fa Buena CAmsfa cqrt memoris, 
sa anadirA a3ra npcidn para ver fntas a la panlalla rle Qpcanes, a la qua puerfes accEiiEf riesrle 
a 1 Mapamundi. 

MOT A: jPodrds ptilFsar las Hajas de srIIdS y fains guardadas Puma Fapel lapis en el Menu prindpa 
de Lu sislema PSP rN l ESrge la imagery qce quiaras ublizar SEJEecrdna Conltguracifin del Tema en el 
menu principal y luego el4ge Fcnrio y Panel EapiZ. 

REUNfR MEMORIAS 

Para mantc/wr mn rcgisbo de lu liampo err el piano lu do lea Lcce'cco, dirigeLc a la ecsa MuiMul, 
seleodona Reeutrdes y pulsa el bc-lin ©, Abre cl Album dc recue^dcs y Gchale un vistazo a la 
Histofia cte Loouftoco paid vai Iblografias y vidm* dc lus momsmitos wte Importanles dc Eua viujes. 

Y a^cguracc fle quo reiincs lantos LoooRcco come puc-das para asl pcder vw iaa peficuias extra 
do loe personajcs mulhotfor do LoooRcco™ 2 (stfeceiona la Gdcifln Un uis.. para ver gi ya has 
d&sbloquaado aly una). 

INSTALAR UN JUEGO EN MODO AD HOC 

En el menu principal del sistema P5P™, Codas Ids jugadoreS deberin seleocjoner 'Configur-addn', 
'uegp "Can' , iguradidn de red" y seleoaonar si ‘Mode Ad Hoc’ en “AulomaCica". Si fa contig uraddn 
"Aulomalico nc permile que lodes puErfan eSlableoer una conexiPn, lodes los jugadcres deberin 
ertlonoES SEfepcignar C C y Cl es dedr, Indus deberdn utilizer la rnigma configuredOn. 

NQTA: Gambia ei interruptor WLAN a la pgsicipn ON (e-ncendido) antes da jugar Se debe 
manCttner el inlerruplor WLAN en la poddPn ON (enoeriddo) duranle la parlkta. Lo&sislemas 
PSP™ dehen mE nCsnersB ia in£S Oerca posible urtos dB atros mienlraS se juega una parlida en Bl 
Mcdo Ad Hoc. 



PJSTAS Y CONSEJOS 

Tormina un rlivCl babiondO enfianlrado 20 LoccRaCO para rotibir on promiO 

Cuan do cumplas uicrtas eandiekusES, puCdEri acbvarse Lms lipus do busquodas dcferenlOs eh 
eF jupgo 

Cuando aparcto un signs da mtofrogaeitn durarvLa una fasa, sig.nitioa quo cf LcosRsca aun n-a ho 
riprtndida una habilidad ctetermhada 

Si rcunES m3a na(as mu$ica?es y dB-apojas mPs dubos nog ms de 'as Moja. Fa seri mis facil 
rcunir PickOries 

Si rounes lodas las notas musioai&S y dospcjas tadaS Fas rtubes no-gras, doscubr- ms ah 
final ocuHo.., 

Juega on la ca&a MuiMui y oncuanlra a inspiration para crear rusvas cosas. Vonga, a crear 
mudhos muEbles para alias... 

No dcjcs- do valver a abasLaccr la -dEspcnsa on la casa MuiMui. Si los Mi, Mu* so qubdan si 
aam-lda. tsO pondran hambnenSos e induso estarSn dema&iado aanSados para rnovarser 

Cuando un icono so CarwiErte on una campana, puodeS liamar al MuiMui a eae l-jgar 

Cudndo un ibono S& torvierle on un signs do exCFarnaciOn. o-urrira un acdntaail'ii&rttc ospddal on 
aSe lugar jEstalo alOnCP a olios! 

Puad&6 OOflSaguir objalas do ids hidiMui a do amigos quo vengan do visits ouando amplleS Fa OaSa 
MuiMui. AlgunSs da ostos ob-.etos -dosbraqucarPn niveloa dcuIIos... 


